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内 容 简 介 


本 书 所 选用 的 建筑 环境 快 图 设计 表现 画作 品 是 编者 多 年 从 事 景观 设计 、 室 内 设计 等 环境 设计 教学 与 实践 中 的 作 
品 精 选 ， 同 时 也 表达 了 设计 表现 教学 的 心得 体会 。 本 书 详 述 了 快 图 设计 表现 的 内 容 与 分 类 、 绘 画工 具 、 透 视 制图 等 
要 点 ,以 及 各 种 材料 的 质感 和 配 景 表现 、 着 色 步骤 等 绘画 技法 ,分 析 了 设计 师 在 场地 环境 构思 、 空 间 创意 等 各 个 阶 
段 的 创作 过 程 。 同 时 ， 为 了 使 表现 技法 的 投 述 更 加 生动 和 具体 ， 书 中 还 附 有 大 量 的 优秀 设计 表现 画 案 例 ， 并 配 以 简 
短 的 说 明文 字 进行 诠释 和 点 评 。 

本 书 可 作为 高 等 院 校 建筑 学 、 室 内 设计 和 景观 设计 专业 的 教材 ， 也 可 作为 相关 专业 设计 人 员 的 参考 用 书 。 
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大 了 /马克 笔 建筑 环境 快 图 设计 表现 技法 





马克 笔 快 图 设计 表现 作为 一 门 专业 设计 技能 ， 不 但 表达 和 记录 设计 师 的 设计 理念 、 构 思 过 程 
和 瞬间 的 创作 灵感 ， 而 且 表 达 技 术 水 平 的 高 低 ， 也 是 一 名 设计 师 职 业 水 平 最 直接 的 反映 。 手 绘 表 
现 能 力 的 培养 ， 在 锻炼 和 提高 造型 能 力 与 积累 素材 的 同时 ， 还 是 增强 对 造型 艺术 敏感 度 ， 并 能 让 
设计 思想 更 加 活跃 的 必要 途径 。 更 重要 的 是 ， 可 以 不 断 地 通过 手绘 训练 ， 培 养 设计 师 的 个 人 情感 
和 艺术 素养 ， 这 些 都 是 计算 机 技术 所 无 法 替代 的 。 

表现 画 是 设计 师 对 方案 从 总 体 设计 到 细节 构想 、 造 型 处 理 、 材 质 、 色 彩 搭配 等 的 形象 展示 ， 
是 设计 师 个 人 风格 的 体现 ， 是 设计 师 与 客户 之 间 进 行 交流 的 最 直观 、 最 有 效 的 手段 。 虽 然 计 算 机 
也 可 以 做 出 逼真 的 表现 画 ， 但 局 限 性 较 大 ， 无 法 替代 徒手 绘制 所 带 来 的 情感 的 、 生 动 的 、 人 文 的 
风格 。 因 此 ， 在 成 为 一 名 真正 的 设计 师 之 前 ， 学 会 徒手 表现 技法 是 一 项 必须 掌握 的 基本 功 。 

马克 笔 手绘 作为 设计 的 一 种 表现 形式 ， 现 在 越 来 越 受 到 重视 特别 是 高 等 院 校 设计 专业 都 要 
开设 专门 的 课程 学 习 手绘 表现 。 马 克 笔 快 图 设计 表现 技法 作为 设计 专业 的 重要 课程 ， 旨 在 使 学 生 
掌握 各 种 表现 图 的 技法 ， 培 养 学 生 较 强 的 手绘 表现 技巧 的 能 力 ， 并 能 够 利用 表现 图 来 表达 自己 的 
设计 意图 。 

快 图 设计 表现 的 学 习 是 一 个 相对 复杂 和 系统 性 的 一 个 过 程 ， 这 个 过 程 大 致 需要 解决 两 个 方面 
的 问题 ， 一 是 技术 层面 的 问题 ， 二 是 艺术 层面 的 问题 。 技 术 层面 的 问题 集中 表现 在 首先 是 线条 
的 运用 ， 线 条 需要 累积 性 的 训练 ， 要 达到 运用 线条 准确 地 表现 对 象 的 生动 性 的 目的 ， 这 个 训练 也 
并 非 是 单一 性 的 ， 应 通过 对 整体 画面 的 绘画 训练 来 进行 ; 其 次 是 透视 的 运用 ， 利 用 线条 对 空间 的 
表达 问题 。 艺 术 层 面 的 问题 ”需要 凭借 艺术 素养 来 解决 知 图 面 的 构图 、 色 彩 、 光 影 关系 ， 以 及 
画面 的 节奏 韵律 、 明 暗 虚 实 、 用 笔 的 抑 扬 顿 捧 等 。、 

快 图 设计 表现 是 表述 思维 创意 的 一 种 方式 ,是 对 视觉 思维 能 力 、 想 象 创造 能 力 、 绘 画 表 达能 
力 三 者 的 综合 表现 画 的 训练 ， 无 疑 是 培养 学 生 形 象 化 思考 、 设 计 分 析 及 方案 评价 的 能 力 ， 是 培 
养 学 生 开拓 创新 思维 能 力 的 有 效 方 法 ， 是 提高 学 生 的 综合 素质 和 社会 竞争 力 的 有 利 途径 。 

日 本 著名 设计 家 佐野 宽 说 : “只 有 从 艺术 家 到 设计 家 ， 没 有 从 设计 家 到 艺术 家 。” 这 从 一 定 
程度 上 说 明了 艺术 修养 决定 于 设计 素养 和 能 力 。 





第 一 节 设计 表现 的 目的 、 内 容 与 分 类 


马克 笔 的 学 习 是 有 技巧 的 ， 也 是 一 个 特别 需要 耐心 的 过 程 。 首 先 ， 要 以 刻苦 训练 个 人 技术 为 
基础 ， 需 要 投入 大 量 的 时 间 精 力 才能 真正 学 好 快 图 设计 表现 ， 需 要 坚持 和 了 耐心、 时间 和 思考 ,不 
HT BEA. Hk, BSR AAW AE: 科学 的 方法 即 是 循序 渐进 ， 先 易 后 难 ， 打 好 基础 ， 走 入 
自然 , 通过 写生 来 充实 自己 ; 线条 是 造型 的 基础 , 要 培养 严谨 的 以 线 造型 的 能 力 ; 把 握 好 透视 关系 ， 
应 掌握 基础 的 一 点 透视 和 两 点 透视 ， 并 能 够 熟练 地 运用 。 





3 4 论 全 难 





1. 马克 笔 快 图 设计 表现 学 习 的 目的 

建筑 环境 设计 程序 是 一 系列 由 相互 作用 的 因素 构成 的 复杂 过 程 。 设 计 师 不 仅 自己 要 充分 地 探 
索 出 特定 设计 方案 的 各 种 可 能 性 ， 而 且 还 要 将 设计 方案 表达 清楚 。 为 达到 这 一 目的 ， 设 计 师 就 要 
使 用 设计 速写 或 设计 草图 。 这 种 随手 画 成 的 、 不 带 结构 细部 的 图 画 就 是 最 简单 的 设计 表现 图 ， 通 
过 直观 地 展现 拟 建 建筑 和 建筑 环境 的 真实 面貌 ， 使 建筑 环境 设计 方案 变 成 具体 形象 。 设 计 师 通过 
表现 画 忠 实地 传达 建筑 环境 设计 方案 的 实际 内 容 ， 起 着 至 关 重 要 的 沟通 作用 。 简 单 地 说 ， 设 计 表 
现 的 目的 就 是 指 建筑 设计 、 室 内 设计 、 景 观 设计 人 员 用 来 表达 建筑 环境 设计 意图 和 效果 的 应 用 制 
图 。 同 时 ， 设 计 表 现 绘画 是 诸多 绘画 艺术 中 的 一 种 专业 性 很 强 的 绘画 艺术 ， 其 具体 学 习 目 的 如 下 : 

(1) 积累 设计 素材 。 设 计 人 员 在 记录 所 见 到 的 有 价值 的 建筑 和 环境 资料 信息 时 ， 除 了 利用 
摄像 机 、 照 相机 以 外 ， 主 要 就 是 利用 透视 表现 绘画 中 的 速写 技法 * 运用 设计 速写 来 收集 和 记录 与 
设计 有 关 的 信息 和 资料 ， 可 以 对 所 感知 的 实体 进行 空间 的 尺度 的 、 功 能 的 、 形 体 和 色彩 的 要 素 
记录 ， 进 行 有 关 知 识 的 积累 ， 也 可 以 运用 设计 速写 来 分 析 各 研究 他 人 的 设计 长 处 ， 发 现 现 实 设计 
的 新 趋势 ， 为 日 后 的 设计 工作 积累 丰富 的 资料 ， 为 将 来 的 建筑 环境 设计 英 定 基础 。 

(2) 表达 设计 创意 。 设计 思维 是 设计 师 对 设计 项 目的 立意 与 构思 , 它 是 整个 设计 方案 的 起 源 ， 
设计 的 一 切 工作 展开 都 以 此 为 中 心 。 因 此 无论 采用 何 种 效果 图 技法 ， 无 论 夯 面 所 塑造 的 空间 、 
形态 、 色 彩 光影 和 气氛 效果 怎样 ， 都 应 围绕 设计 立意 与 构思 展开 。 在 设计 分 析 的 初期 阶段 ， 设 计 
师 头 脑 中 的 思维 是 多 变 和 混乱 的 ;; 设计 灵感 的 火花 也 是 跳跃 式 出 现 的 。 通 常设 计 师 对 一 个 创意 设 
计 构 思 、 设 计 要 经 过 许多 因素 的 反复 思考 才能 完成 ， 有 时 也 会 出 现 偶发 性 的 感觉 意识 ， 如 功能 的 
转换 、 形 态 的 启发 意外 的 联想 和 偶然 的 发 现 , 都 有 意识 或 无 意识 地 促使 设计 者 从 中 获得 灵感 ， 
发 现 新 的 设计 思路 和 形式 。 这 时 设计 草图 起 到 了 很 大 的 帮助 ， 将 转念 即 逝 的 灵感 用 设计 草图 的 方 
式 记 录 下 来 ,加 以 整理 和 分 析 ， 形 成 整体 设计 的 主线 ， 创 造 出 符合 设计 本 意 的 最 佳 效 果 ， 这 是 学 
习 设 计 透视 图 表现 技法 的 首要 着 眼 点 。 

(3) 推 项 设计 方案 。 当 设计 人 员 的 方案 构思 基本 完成 后 , 还 要 经 过 具体 造型 效果 的 推 项 阶段 ， 
有 时 其 至 还 要 在 同一 方案 的 基础 上 设计 画 出 不 同 的 造型 效果 图 来 ， 而 且 常常 是 用 快速 的 勾 线 表现 
手法 。 在 此 基础 上 ， 设 计 人 员 对 于 较 重 要 的 方案 ， 还 要 请 有 关 人 员 集 体 评 判 和 提出 改进 意见 。 这 
种 透视 设计 表现 绘画 有 的 是 用 仪器 画 的 ， 有 的 则 是 徒手 画 的 ， 在 这 一 点 上 ， 手 绘 表现 无 疑 比 计算 
机 表现 更 生动 、 更 直观 ， 也 更 快捷 ， 且 不 会 受到 其 他 技术 环境 的 制约 。 

设计 者 在 确定 设计 方案 的 同时 ， 就 应 对 设计 对 象 的 功能 、 形 态 提出 最 初 的 构想 ， 如 家 具 的 功 
能 不 变 , 可 否 改换 其 材质 , 以 适应 家 具 的 造型 要 求 , 这 就 需要 有 多 种 设计 方案 保证 家 具 功 能 的 实现 ， 
还 要 考虑 到 形态 的 调整 是 否 会 对 家 具 的 构造 产生 影响 。 这 一 阶段 的 逻辑 思维 与 形象 思维 在 不 断 麻 
合 ， 运 用 设计 草图 速写 便 可 以 将 各 种 设计 构想 形象 快捷 地 表达 出 来 ， 使 设计 方案 得 以 比较 、 分 析 
与 调整 ， 最 终 确定 方案 。 

(4) 表现 真实 效果 。 经 过 精心 绘制 而 成 的 设计 图 , 能 够 真实 地 表现 建筑 与 环境 的 形象 、 材 质 、 
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色彩 、 光影 和 氛围 等 。 通过 观察 设计 表现 画 , 可 以 分 析 到 建筑 环境 设计 方案 的 物质 功效 、 精 神 作用 、 
环境 效益 设计 技巧 、 建筑 环境 风格 , 以 及 时 代 性 、 艺术 性 和 经 济 性 等 效果 。 一 般 来 说 , 设计 完成 后 ， 
招标 单位 、 城 市 规划 部 门 、 施 工 单位 和 有 关 审 查 单位 都 要 求 有 建成 后 的 真实 效果 图 ， 即 建筑 环境 
设计 表现 画 。 尤 其 是 在 建筑 招标 投标 时 ， 这 种 效果 图 更 是 必 不 可 少 的 。 由 于 设计 表现 画 对 招标 单 
位 具有 很 大 的 吸引 力 ， 所 以 表现 图 的 质量 优 劣 ， 对 投标 单位 能 否 中 标 具有 举足轻重 的 影响 。 

为 了 提高 设计 的 直观 性 和 可 视 性 ， 增 加 对 设计 的 认识 ， 及 时 地 传递 信息 、 反 馈 信息 ， 设 计 表 


现 图 是 最 简便 、 最 直接 的 形象 表达 


2: 
Bet 


环境 景观 的 表现 ， 乃 至 城 站 


环境 内 、 





马克 笔 快 图 设计 表现 学 习 的 内 容 


FE 段 ， 是 任何 数据 符号 和 广告 语言 所 不 能 禁 代 的 形象 资料 。 


-表现 的 内 容 ， 不 仅仅 是 单 体 建筑 造型 或 其 内 、 外 部 环境 。 从 宏观 上 讲 ， 它 包括 从 建筑 、 
的 鸟 喇 图 ， 从 微观 上 讲 ， 它 包括 建筑 局 部 ， 乃 至 细部 的 表现 ， 从 空间 
外 关系 上 讲 ， 它 不 仅 包括 建筑 的 外 部 造型 ， 还 包括 建筑 的 内 部 空间 等 。 这 也 就 是 说 ， 建 


筑 环 境 设计 表现 的 内 容 是 丰富 的 ， 它 是 不 受 建筑 学 等 专业 的 局 限 ， 它 囊括 了 建筑 设计 、 室 内 设计 、 


景观 设计 、 


是 一 门 具有 普遍 意义 的 、 独 立 的 基础 性 学 科 s 
A 
Bet 





图 1.1 





建筑 环境 设计 表现 学 习 的 分 类 





明暗 类 单 色 表现 画 / 表现 的 是 面 的 关系 


线条 感 不 强 


城市 设计 和 城市 规划 等 专业 所 要 表现 的 各 种 内 容 。 因 此 ， 从 某 种 意义 上 讲 ， 设 计 表 现 


-表现 绘图 的 种 类 很 多 ， 可 以 从 不 同 的 角度 来 划分 。 


1) 根据 色彩 的 不 同 划分 

根据 色彩 的 不 同 ， 设 计 表现 绘图 可 以 分 为 单 
色 类 绘画 和 色彩 类 绘画 。 

(1) 单 色 类 表现 画 。 单 色 类 绘画 又 称 素描 
类 绘画 , 是 指 用 黑白 或 单一 颜色 所 绘制 的 表现 画 。 
这 类 表现 绘画 又 分 为 明暗 类 和 线 描 类 。 

@ 明暗 类 单 色 表现 画 。 这 类 表现 画 是 用 单纯 
的 明 哮 关系 来 表现 建筑 环境 的 空间 、 体 积 和 质感 
等 形象 。 用 明暗 类 单 色 来 表现 建筑 环境 ， 既 快速 、 
便捷 ， 又 有 真实 感 ， 即 除 色 彩 外 ， 其 他 方面 都 能 
表现 得 真实 、 完 整 ， 很 像 黑 白 照 片 效 果 ， 如 图 1.1 
所 示 。 明 暗 类 单 色 表现 画 的 表现 形式 或 表现 手法 ， 
主要 有 铅笔 画 、 钢 笔画 和 炭 笔 画 等 。 

@ 线 描 类 单 色 表现 画 。 这 类 表现 画 又 称 结构 
类 单 色 表 现 画 ， 是 用 线条 的 形式 把 建筑 环境 的 造 
型 结构 关系 提炼 出 来 ， 再 依 透 视 关 系 来 表现 建筑 
环境 的 效果 。 线 描 类 单 色 表现 画 比 明暗 类 单 色 表 























现 画 更 具有 快速 、 便 捷 和 准确 等 优点 ， 只 是 立体 的 实感 稍 差 一 些 。 线 描 类 单 色 表现 画 具有 较 强 的 


图 学 性 质 ， 其 应 用 十 分 广泛 ， 如 图 1.2 所 示 。 





图 1.2 线 描 类 单 色 表现 画 / 用 线条 表现 空间 结构 关系 ， 画 面 更 具有 图 学 艺术 性 
(2) 色彩 类 表现 画 。 色 彩 类 表现 绘画 又 称 彩色 类 绘画 ， 是 指 用 不 同 的 色彩 所 绘制 的 表现 画 。 


这 类 表现 画 又 分 为 写实 类 和 单线 涂 色 类 。 

D 写实 类 色彩 表现 画 与 明暗 类 单 色 表现 画 相 近似 ， 除 色彩 外 ， 其 他 方面 对 建筑 环境 的 表现 均 
相同 。 

@ 单线 涂 色 类 色彩 表现 画 与 线 描 类 单 色 表现 画 相 近似 ， 除 涂 色 与 之 不 同 外 ， 其 他 方面 的 表现 
均 接近 线 描 类 单 色 表现 画 的 要 求 。 

@ 色彩 类 表现 画 的 表现 形式 或 表现 手法 ,主要 有 水 彩 画 .水 粉 画 . 彩 色 铅笔 画 . 蜡 笔画 .粉笔 画 、 
马克 笔画 、 喷 笔画 、 计 算 机 表现 画 ， 如 图 1.3 ~ 图 1.10 所 示 。 此 外 ,还 有 一 些 综合 性 的 表现 技法 ， 
如 彩色 铅笔 和 马克 笔 的 结合 使 用 等 ， 能 使 画面 更 加 出 色 。 
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图 1.3 水 彩 画 / 使 用 透明 水 色 泻 染 环境 ， 画 面色 彩 鲜艳 明亮 





图 1.4 水 彩 画 / 用 色 虚 实 整体 ， 前 后 空间 感 强 ， 突 出 前 面 中 荷花 重点 





图 1.6 水 粉 画 / 


画面 层次 丰富 .自然 表现 真实 ， 空 间 植物 生动 多 姿 





) AMER eee 








图 1.8 彩色 铅笔 画 / 画面 表现 装饰 感 强 ， 突 出 重点 


3 4 论 从 难 








图 1.9 马克 笔画 / 画面 空间 结构 明确 ， 用 笔 简单 概括 ， 强 调 笔触 关系 / 作者 ， 彭 海 波 





图 1.10 马克 笔画 / 画面 黑白 对 比 强烈 ， 视 觉 重 点 突出 / 作者 : 张 心神 


) Jess eee ees 





2) 根据 绘画 速度 的 不 同 划分 

根据 绘画 速度 的 不 同 ， 表 现 画 还 可 以 划分 为 一 般 写 实 建筑 环境 表现 给 
画 和 速写 建筑 环境 表现 绘画 (又 称快 图 设计 表现 画 等 ) 。 本 书 根据 市 场 需 
求 着 重 介绍 建筑 环境 快 图 设计 表现 技法 ， 主 要 为 马克 笔画 法 。 

应 当 指出 ， 尽 管 表现 画 的 种 类 多 样 ， 风 格 过 异 ， 但 是 其 基本 原理 都 是 
一 样 的 ， 手 法 和 笔法 也 有 共同 之 处 。 其 中 ， 水 彩 画 、 水 粉 画 浑 染 色彩 的 表 
现 力 最 强 ， 画 面 层次 清晰 、 丰 富 ， 是 其 他 画 法 的 基础 ， 所 以 首先 应 当 熟 练 
掌握 水 彩 画 、 水 粉 画 的 技法 。 


第 二 节 马克 笔 绘画 的 工具 及 其 运用 





在 徒手 快 图 设计 表现 中 ,钢笔 、 马 克 笔 和 彩色 铅笔 是 目前 较为 理想 的 
主要 表现 工具 ， 因 为 它们 比 水 彩 、 水粉 颜 料 更 容易 携带 并 且 使 用 方便 ， 所 
以 被 大 多 数 设计 师 采 用 。 钢 笔 、 铅 笔 、 绘 图 笔 是 手绘 表现 的 主要 工具 ， 要 
求 手感 滑 现 、 流 畅 即 可 /绘图 笔 也 分 相 细 几 种 ， 可 以 根据 需要 选择 ， 不 同 
粗细 可 以 画 出 不 同类 型 的 线条 ， 

1, fae KOA. 

用 马克 笔 作画 ， 须 以 结构 严 说、 透视 准确 、 线 条 明朗 的 线 图 为 基础 。 

< 然 制 线 图 的 工具 ， 则 以 钢笔 或 针管 笔 (直线 笔 ) 最 为 常见 。 最 经 典 的 绘图 
笔 是 针管 笔 。 针 管 笔 型 号 齐全 ， 受 到 设计 师 们 的 青睐 ， 是 设计 专业 人 员 用 
得 最 多 的 绘图 工具 。 针 管 笔 又 称 绘图 墨水 笔 ， 是 专门 用 于 绘制 黑 线 线条 图 
的 工具 ， 可 夯 出 精确 的 旦 具有 相同 宽度 的 线条 。 针 管 笔 管 径 的 大 小 决定 所 
绘 线条 的 宽窄， 管 径 有 从 0.1 ~ 2.0mm 的 各 种 不 同 规格 ， 在 设计 草图 绘制 
中 至 少 应 备 有 细 、 中 、 粗 3 种 不 同 粗 细 的 针管 笔 , 比较 好 的 搭配 是 0.lmm 
03mm、0.6mm。 德 国 “ROTRING” 针 管 笔 是 市 场 上 性 价 比较 高 的 一 种 
如 图 1.11 所 示 。 针 管 笔 使 用 完 后 ， 要 适当 进行 保护 。 若 长 期 不 用 ， 须 拆卸 
后 用 清水 浸泡 洗 兆 ， 以 保证 下 一 次 使 用 流畅 。 因 针管 笔 的 保养 比较 麻烦 ， 
现在 设计 师 通常 会 选择 用 一 次 性 绘图 笔 来 代替 针管 笔 。 

需要 说 明 的 是 ， 应 使 用 专门 的 绘图 时 水， 否则， 钢笔 线条 容易 被 马克 
笔 的 溶剂 所 溶解 ， 使 线条 周围 发 岛 ， 影 响 画 而 效果， 因而 也 可 将 钢笔 画 复 
印 后 再 上 色 。 

另外 ， 线 条 是 钢笔 画 中 最 为 基本 的 表现 语言 。 练 习 钢 笔画 ， 首 先 要 从 
各 种 不 同形 式 的 线条 (常见 的 线条 有 长 直线 、 短 直线 、 弧 线 、 自 由 线 等 ) 





开始 练习 ; 其 次 要 对 各 种 线条 进行 又 加 与 组 合 ， 将 产生 不 同形 式 线条 的 个 
性 画面 。 由 于 线条 在 白描 或 玫 加 时 的 方向 、 曲 直 、 长 短 、 粗 细 、 政 密 的 不 同 ， 
排列 组 合 后 会 在 纸 面 上 产生 的 强烈 黑白 对 比 ， 会 给 人 的 视觉 产生 一 种 不 同 
的 纹理 效果 ， 丰 富 人 的 视觉 印象 ， 从 而 达到 表现 不 同 对 象 的 目的 。 


















1.11 | °ROTRING” $+#8% 


2. 铅笔 

铅笔 可 以 用 普通 的 石墨 铅笔 ， 铅 笔 芯 的 原材料 是 石墨 和 黏土 。 铅 笔 
的 标号 一 般 共 3 种 ， 即 6B、5B、4B、3B.2B、B、HB、H、2H、3H、 
4H、5H 和 6H。 企 墨 和 黏土 的 比例 不 同 , 铅笔 芯 的 硬度 、 颜 色 深浅 也 就 不 同 。 
“H” 即 英文 “Hard” ( 硬 ) ined 代表 黏土 ,用 以 表示 铅笔 芯 的 硬度 。 

1” 前 面 的 数字 越 大 (如 6H) ， 芯 就 越 硬 ， 即 笔 芯 中 的 黏 士 比例 越 

K; lick “B” 是 英文 “Black” ( 黑 ) 的 开头 字母 ， 代 表 石 墨 ， 
用 以 表示 铬 笔 芯 质 软 的 情况 和 写字 浓 黑 的 程度 。“B” 前 面 的 数字 越 大 (如 
6B) ， 0 ee ee 铅笔 。 

还 有 一 种 自动 铅笔 ， 铅 芯 一 般 都 是 “HB” 标 号 ， 浓 淡 适 中 ， 自 动 铅笔 
的 铅 芯 较 细 ， 一 般 用 于 勾 轮 廊 打 线 稿 ， 宜 用 0.5mm 或 0.7mm 笔 芯 的 自动 铅 
笔 ， 太 硬 会 损伤 纸 面 ， 太 软 则 易 弄 污 画 面 。 始 终 保持 画面 清洁 是 一 位 优秀 
设计 师 必须 养 成 的 良好 习惯 。 

3. 彩色 铅笔 

彩色 铅笔 (图 1.12) 是 一 种 非常 容易 掌握 的 涂 色 工具 ， 颜 色 多 种 多 样 ， 
画 出 来 的 效果 可 浓 可 淡 。 彩色 铅 笔 是 用 具有 高 吸附 显 色 性 的 微粒 颜料 制 成 ， 

























了/ 马克 笔 建 筑 环境 快 图 设计 


表现 技法 








图 1.12 彩色 铅笔 





具有 透明 度 和 色彩 度 ， 使 用 时 都 能 均匀 着 色 ， 流 畅 
描绘 。 Sanens nm, 一 种 是 可 溶性 彩色 铅 
另 一 种 是 不 溶性 彩色 铅笔 (不 能 


% (可 溶 于 水 ) ， 
溶 于 水 ) 。 可 溶性 彩色 铅笔 又 叫 水 彩色 铅笔 ， 在 没 
有 花 水 前 和 不 溶性 彩色 铅笔 的 效果 是 一 样 的 ， 但 在 
茧 上 水 之 后 就 会 变 成 像 水 彩 一 样 ， 颜 色 非 常 鲜艳 训 
丽 且 柔和 。 

彩色 铅笔 特别 适宜 表现 物体 的 纹理 。 设 计 师 通 
常 使 用 进口 的 水 溶性 彩色 铅笔 ， 用 来 表现 粗糙 的 质 
感 ， 如 岩石 、 草 地 树干 等 。 在 表现 物体 纹理 时 ， 

与 马克 笔 交 赫 使 用 ， 以 削弱 彩色 铅笔 的 痕迹 ， 使 
笔触 溶 信 画面 之 中 。 彩 色 铅 笔 这 种 特点 弥补 了 马克 

















E 表 现 柔 和 的 渐变 色调 和 肌理 表现 上 的 不 足 。 彩 色 销 笔 还 可 帮助 调整 整个 画面 的 明暗 及 色彩 
关系 ， 或 加 强 物体 反光 、 亮 面 及 渐变 效果 , 也 可 用 于 小 地 方 的 精 修 ， 以 辅助 马克 笔 深 入 表现 物体 
的 细节 。 彩 色 铅笔 的 弱点 是 着 色 时 间 较 长 ;同时 色彩 显得 暗淡 。 

4. BRE 

马克 笔 (图 1.13) 是 专业 手绘 表现 中 最 主要 的 绘画 王 具 之 于 ， 具 有 携带 、 使 用 方便 等 特点 ， 
能 以 较 快 的 速度 ， ie 不 含糊 地 反映 出 建筑 环境 空间 的 形态 构成 。 马 克 笔 色彩 剔透 、 着 色 简 便 、 
笔触 清晰 、 风 机 “成 图 迅速 、 表 现 力 强 , , 且 颜 色 在 干 湿 状 态 不 同 的 时 候 不 会 发 生 太 大 变化 ， 


能 够 使 设计 师 较 容易 地 把 握 








期 的 效果 。 


马克 笔 的 品种 较 多 ， 色 彩 也 较为 丰富 ， 


有 单 头 和 双 头 之 分 。 在 挑选 
别 要 多 选 
GAM) ， 红 、 黄 、 


适用 性 ， 特 


先 时 应 注意 色彩 的 
先 购 些 中 性 的 颜色 (如 灰 
蓝 等 颜色 也 要 有 深 、 中 、 





浅 几 种 , 以 便 过 渡 , 绚丽 的 颜色 主要 用 来 点 绥 。 


马克 笔 又 分 为 水 性 
水 性 马克 笔 颜色 亮丽 ， 


多 次 全 加 颜色 后 会 
不 宜 用 于 大 面积 








耐水 , 而 且 耐 光 性 好 , 颜色 多 次 倒 加 不 会 


混 色 效果 好 ， 是 手绘 


马克 笔 的 色彩 不 像 水 彩 、 
因而 在 上 色 前 对 于 颜色 和 用 笔 要 


改 和 调和 ， 


马克 笔 和 酒精 性 马克 笔 。 
透明 感 强 , 但 不 宜 三 加 ， 
变 灰 ， 且 笔触 明显 ， 所 以 


涂 。 酒 精 性 马克 笔 快 干 、 


伤 纸 ， 
设计 的 理想 工具 。 
水 粉 那 样 可 修 





图 1.13 马克 笔 
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做 到 胸有成竹 ， 不 能 犹 叉 。 马 克 笔 的 笔头 较 硬 ， 笔 宽 固定 ， 在 使 用 时 要 根据 它 的 特性 发 挥 其 特点 ， 
有 效 地 去 表现 画面 。 表 现 过 程 中 ， 一 定 要 等 一 遍 干 后 再 画 下 一 遍 ， 否 则 颜色 会 溶 在 一 起 ,没有 笔 
触 的 轮廓 结构 。 

马克 笔 的 表现 绘画 有 着 自己 独特 的 个 性 ， 在 表现 绘画 的 着 色 过 程 中 ， 笔 触 本 身 会 产生 一 种 秩 
序 感 和 韵律 美 ， 表 现时 应 在 运 笔 的 长 短 、 快 慢 、 顿 挫 、 交 叉 、 排 列 中 找 变化 ， 运 笔 时 要 有 意识 
讲究 力度 ， 也 要 讲究 平稳 ， 用 笔 更 要 灵活 多 变 ， 避 免 死板 。 马 克 笔 的 表现 信息 要 求 能 够 更 真实 、 
更 准确 和 更 鲜明 地 表现 生活 和 反映 现实 ， 塑 造 艺术 形象 ， 因 此 ， 在 使 用 过 程 中 要 善于 发 挥 它 的 艺 
术 美 感 。 

另外 ， 废 弃 半 干 的 马克 笔 ， 可 以 用 于 表现 木 纹 、 草 地 、 石 材 等 肌理 还 可 以 取 下 干 透 的 马克 
笔 笔头 ， 注 入 清水 ， 制 作 一 支 无 色 的 马克 笔 。 FOOTE CER RENEE TA. 马克 笔 
多 用 于 快 图 设计 表现 ， 且 运用 越 来 越 普遍 。 

5. 绘图 用 纸 

纸张 对 于 马克 笔画 来 讲 ， 是 极其 重要 的 材料 。 马 克 笔 酌 和 乡 度 常常 取决 于 纸 的 吸水 性 能 ， 表 现 
效果 会 随 着 纸张 的 不 同 而 发 生 很 大 的 变化 。 使 用 不同 的 纸 材 ， 可 表现 出 不 同 的 艺术 效果 ， 所 以 绘 
图 用 纸 也 为 设计 师 所 重视 。 

ee BOSS rR 

， 最 大 也 不 宜 超出 两 号 图 纸 。 带 底 色 的 纸 可 以 使 画面 显得 色调 统一 、 丰富 和 凝重 ， 突 出 整体 效 
但 因 纸 张 本 身 带 色 ， 落笔 后 常常 达 不 到 预想 的 色彩 效果 使 画面 色彩 效果 产生 偏差 。 另 外 
用 较 好 的 复印 纸 作 画 也 很 顺手 ， 复 印 纸 价格 便宜 ， 纸 面 细腻 、 洁 白 ， 吸 水 性 适中 ， 使 得 笔触 流畅 ， 
能 较 充 分 地 发 挥 马克 笔 的 特点 。 iti RAC ICH 吸水 性 能 差 ， 几 乎 不 吸收 颜色 ， 颜 色 大 多 停留 
在 纸 面 上 ， 容易 保持 色泽 纯度 ， 所 以 在 上 面 完成 的 作品 色彩 明朗 ， 画面 鲜亮 

6. 其 他 工具 

涂改 液 在 表现 绘画 后 期 使 用 ,但 要 根据 需要 运用 ,主要 用 于 “高 光 ” 的 点 级 , 可 以 使 图 面 有 亮点 ， 
起 到 “画龙点睛 ”的 作用 。 

另外 ， 直 尺 、 平 行 尺 、 比 例 尺 、 丁 字 尺 、 三 角 板 、 曲 线 板 、 橡 皮 擦 、 模 板 等 工具 均 需 齐备 
以 备 在 设计 制图 过 程 中 满足 不 同 画面 所 需 。 


单元 训练 和 作业 











1. 作业 欣赏 
技巧 表现 欣赏 如 图 1.14 一 图 1.21 所 示 。 
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图 1.14 钢笔 表现 / 用 0.1mm 和 0.5mm 的 细 针 管 钢笔 排 线 画 法 . 画面 精细 .韵律 感 较 强 











奔放 江 表 现 原生 木材 的 肌理 材质 美 


用 笔 相 久 


图 1715 ~ 钢笔 表现 





色彩 柔和 ， 画 面 整体 关系 较 强 


彩色 铅笔 画 的 特点 是 


彩色 铅笔 画 


图 1.16 
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图 1.18 水 彩 画 / 运用 透明 水 色 的 泻 染 表现 技法 








图 1.19 水 彩 画 关 落 的 水 彩 画 较 易 表 现 空 间 的 整体 及 前 


mm 


关系 





图 1.20 水 彩 画 / 通过 加 强 中 心 重点 色彩 关系 ， 突 出 重点 建筑 环境 的 表现 技法 
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图 1.21 水 彩 画 站 通过 主 色 的 暖色 调 烘托 建筑 的 入 口 环境 


2. 课题 内 容 
课题 时 间 : 4 课时 
教学 方式 : 采用 课堂 多 媒体 方式 分 析 马 克 笔 快 图 设计 表现 的 特点 ， 并 徒手 示范 绘图 工具 表现 





求 :理解 建筑 环境 快 图 设计 表现 的 过 程 ， 熟 悉 设 计 表现 工具 的 性 能 ， 并 要 求学 生 做 基 
础 性 的 模拟 训练 。 

训练 目的 : 要 求学 生 了 解 马 克 笔 绘图 设计 表现 形式 的 特点 ， 对 马克 笔 表 现 空间 环境 技巧 有 初 
步 认 识 。 














3. 其 他 作业 
运用 钢笔 、 马 克 笔 分 别 做 排 线 和 排 面 的 训练 ， 认 识 马克 笔 绘画 工具 及 其 表现 基础 。 
4. 理论 思考 


(1) 马克 笔 快 图 设计 表现 的 目的 和 意义 。 

(2) 马克 笔 快 图 设计 工具 的 特点 和 技巧 。 

5. 相关 知识 链接 

钢笔 快 图 设计 表现 

参见 : WRT. 钢笔 快 图 设计 表现 与 技法 [M]. 北京 : 北京 大 学 出 版 社 ，2014. 
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在 表现 图 的 表现 方式 中 ， 可 采用 多 种 不 同 的 绘画 材料 及 不 同 的 表现 方法 ， 但 基本 
ae 

学 习 马 克 笔 表现 画 ， 也 必须 学 习 相 关 美 术 基 础 知识 ， 如 素描 、 色 彩 、 钢 笔画 、 透 
视 等 ， 还 要 掌握 马克 笔 的 性 能 及 各 种 表现 技巧 。 这 样 便 可 以 把 基础 训练 与 实践 运用 结 
合 起 来 ， 使 基本 技法 在 实践 中 得 到 深化 和 融会 贯通 ， 从 而 在 表现 图 中 驾轻就熟。 


第 一 节 ”造型 基础 


经 济 与 科学 技术 的 发 展 ， 为 丰富 设计 人 员 向 人 们 展示 的 设计 构思 方法 创造 了 更 多 
的 条 件 。 例 如 ， 表 现 夯 、 制 图 、 模 型 、 摄 像 、 计 算 机 辅助 设计 等 ， 都 可 以 向 人 们 传递 
视觉 图 形 ， 但 是 如 果 设计 人 员 没有 经 过 专业 的 表现 绘画 训练 ， 并 且 掌 所 一 定 的 专业 技 
能 ， 要 想 如 实地 反映 出 其 建筑 环境 设计 构 轧 % 是 不 可 能 的 。 

建筑 环境 表现 画 和 纯 绘画 既 有 相同 之 处 ， 又 有 各 自 的 特性 和 要 求 。 表 现 画 既 要 求 
如 实地 反映 设计 人 员 的 构思 ， 比较 真实 地 再 现 客观 环境 和 物体 ， Wn 
的 艺术 性 和 观赏 性 。 因 此 要 想 画 好 表现 画 ， 除 了 掌握 透视 制图 的 基础 知识 外 ， 还 
须 具 有 一 定 的 绘画 基础 和 较 高 的 艺术 修养 。 OO 

作为 建筑 环境 设计 人 员 ， 具 备 一 定 的 绘画 造型 能 力 是 十 分 必要 的 。 设 计 人 员 最 初 
阶段 的 创作 构思 离 不 开 “ 表 现 ”， 而 “表现 ”必须 具有 一 定 的 造型 能 力 。 素 描 是 造型 
艺术 的 匡 础 ， 素 描 技能 的 提高 为 设计 人 人 员 培 养 造 型 能 力 打下 了 良好 基础 。 学 习 素描 可 
se odin galerie 素描 是 
构成 一 张 成 功 表现 画 的 形象 、 空 间 、 明 暗 和 体 量 感 的 基础 。 一 幅 富 有 表现 力 、 能 够 充 
分 表达 画面 效果 的 表现 图 ， ie pm erties 
重要 。 素 描 训 练 可 以 分 为 结构 素描 和 明 暑 素描 两 个 阶段 ， 结 构 素 描 能 够 训练 设计 人 员 
对 物体 的 结构 、 比 例 、 透 视 关系 的 认识 ,明暗 素描 则 可 以 训练 设计 人 员 对 物体 的 体积 、 
空间 和 质感 的 表现 能 力 

总 之 ， 绘 画 造 型 基础 是 建筑 环境 设计 人 员 必 须 具备 的 基本 功 ， 而 进行 素描 、 色 彩 
等 方面 的 技能 训练 则 是 基本 功 的 基础 。 


第 二 节 BARS 


建筑 环境 设计 人 员 在 进行 创作 构思 时 ， 经 常 都 是 利用 快捷 、 简 练 的 草图 速写 ， 并 
根据 草图 进行 推 襄 ， 使 之 更 加 完善 。 设 计 人 员 画 草图 和 美术 家 画 速写 的 目的 都 是 一 样 
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的 ， 即 为 了 收集 资料 、 推 荐 构图 。 所 以 ， 大 量 的 草图 速写 训练 ， 对 建筑 环境 设计 人 员 
来 说 是 相当 重要 的 。 一 个 设计 人 员 ， 要 想 快速 、 准 确 地 将 其 设计 构思 传递 给 和 人们 ， 如 
果 没 有 熟练 的 速写 能 力 ， 是 很 难 做 到 的 。 速 写 能 力 的 高 低 ， 在 很 大 程度 上 体现 了 一 个 
建筑 设计 人 员 的 素质 高 低 。 

怎样 才能 画 好 速写 呢 ? 这 并 没有 什么 捷径 可 走 ， 只 有 多 画 、 多 练 ， 古 人 云 : “ 功 
到 自然 成 。” 当 然 ， 学 习 方 法 也 相当 重要 ， 方 法 正确 会 收 到 事半功倍 的 效果 。 对 于 初 
画 速写 的 人 来 讲 ， 可 以 从 临摹 照片 或 优秀 的 速写 作品 入手， 通过 学 习 别 人 的 作品 ， 仔 
细 分 析 研 究 这 些 作品 的 艺术 特点 和 表现 方法 ， 能 为 自己 今后 进行 速写 、 写 生 打 下 牢固 
的 基础 。 

作为 一 名 建筑 环境 设计 人 员 ， 在 画 速写 时 ， 选 择 的 对 象 应 有 所 侧重 ` 要 尽量 选择 
那些 和 自己 的 专业 联系 较为 密切 的 景物 , 如 各 种 类 型 和 风格 的 建筑 环境 及 树木 、 小 品 等 。 

建筑 环境 设计 人 员 的 速写 和 画家 的 速写 有 所 不 同 。 画 家 的 速写 多 数 表达 一 种 感受 、 
一 种 意境 ， 主 观 成 分 比较 多 ， 自 由 发 挥 得 多 ， 而 建筑 环境 设计 人 员 则 不 同 ， 他 们 必须 
较为 客观 地 再 现 对 象 ， 尤 其 对 建筑 物 的 透视 、 绕 例 要 求 严格 、 准 确 ， 主 观 色彩 比较 淡 
化 ， 注 重 追 求 客观 对 象 的 真实 性 。 速 写 画 多 也 ,对 于 设计 人 员 的 造型 能 力 和 创作 思维 
能 力 的 提高 ,会 大 有 神 益 。 

1) 对 于 速写 训练 ， 在 线条 技法 上 的 要 求 

(1) 可 以 用 粗细 、 轻 重 、 虚 实 等 各 种 不 同 线条 相 结合 的 方法 来 表现 对 象 。 一 般 来 
说 ,以 粗 线 、 重 线 画 外 轮廓 和 转折 明显 的 地 方 ;, 以 细 线 zx 轻 线 画 内 轮 廊 和 转折 不 很 明 
显 的 地 方 ， 以 虚线 表现 起 伏 微弱 或 转折 逐渐 减弱 的 部 位 。 熟 练 、 灵 活 地 运用 这 些 富有 
变化 的 线条 ， 不仅 可 以 生动 地 表现 对 象 的 形体 结构 ， 而 且 还 可 以 深刻 地 刻画 出 对 象 的 
刚 、 柔 、 轻 、 重 等 内 在 的 质感 和 量 感 。 

(2) 要 求 用 笔 流畅 。 画 直线 时 要 横 平 坚 直 ， 画 曲线 时 要 圆润 , 线条 粗细 要 均匀 、 
清晰 、 明 确 ， 表 现 出 线条 的 曲直 、 起 伏 、 宽 窗 、 虚 实 、 刚 柔 等 多 种 变化 和 对 比 。 

2) 在 进行 速写 训练 时 ， 需 要 注意 的 问题 

(1) 速写 工具 。 用 来 画 速写 的 工具 很 多 ， 如 铅笔 、 钢 笔 、 马 克 笔 等 ， 可 以 根据 需 
要 和 爱好 任意 选用 。 对 于 建筑 环境 设计 人 员 来 说 ， 用 钢笔 画 速写 的 优点 较 多 ， 因 为 它 
不 能 随意 涂 擦 修改 ， 人 迫使 画 者 锻炼 一 次 成 形 的 “ 硬 功 ”。 当 然 ， 刚 开始 画 速写 时 也 可 
能 画 不 好 ， 但 是 随 着 时 间 的 推移 和 数量 的 增多 ， 就 会 逐步 和 门 。 

(2) 透视 。 要 在 下 笔 时 心中 有 透视 感 ， 找 准 视 平 线 、 灭 点 、 辅 助 引线 。 

(3) WE. ESI. MAK. RA. HK. BH, MAE. AEE. 

(4) WR. BANE, WEAR IE, SHEA REN AA TSE iB 
可 以 对 画面 进行 适当 的 概括 加 工艺 术 处 理 ， 如 图 2.1 一 图 2.3 所 示 。 
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/ 画面 强调 主体 结构 线条 ， 用 笔 轻松 活泼 / 作者 ， 张 豪 隆 


图 2.1 风景 速写 








图 2.2 风景 写生 / 用 线 、 面 结合 的 方法 表现 环境 ， 虚 实 关系 恰到好处 / 作者 : 史 伟 
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图 2.3 钢笔 表现 练习 才 主 要 表现 建筑 、 植 物 和 水 景 不 同 质感 的 对 比特 征 ， 构 图 疏 密 相间 


第 三 节 交 色彩 练习 


要 想 做 到 在 表现 画 中 真正 掌握 并 熟练 运用 色彩 的 基本 规律 ， 仅 仅 有 理论 知识 是 远 远 不 够 的 。 
这 是 因为 ， 要 想 画 出 好 的 设计 表现 画 ， 必 须 具 有 对 色彩 知识 的 综合 分 析 、 运 用 组 织 能 力 ， 以 及 熟 
练 地 表现 对 象 的 能 力 。 所 以 ， 在 学 习 色 彩 理论 知识 的 同时 ， 还 必须 加 强 对 色彩 的 写生 训练 ,尤其 
是 对 静物 和 风景 的 色彩 写生 。 
学 习 色彩 可 以 培养 对 事物 的 审美 能 力 、 鉴 赏 能 力 ， 以 便 掌握 绘画 的 基本 技法 。 色 彩 是 人 们 最 
感受 到 的 一 种 形式 美感 ， 色 彩 能 使 人 产生 相应 的 心理 效应 。 建 筑 环 境 气氛 的 泻 染 很 大 程度 取 
决 于 色彩 的 表现 。 色 彩 有 : 色相 (色彩 呈现 的 面貌 ， 是 色彩 的 最 基本 特征 ) 、 明 度 (色彩 
的 明暗 程度 ) 、 纯 度 (色彩 的 饱和 程度 ) 
设计 表现 绘画 时 ， 画 面 要 达到 既 有 统一 (调和 ) 又 有 变化 (对比) 的 色调 ， 常 依靠 色彩 在 画 
面 中 的 明度 、 纯 度 及 所 占 的 面积 比例 进行 相互 比较 的 效果 。 
调和 可 分 为 : 色相 调和 ( 即 相似 色 的 调和 , 如 冷色 系统 、 暧 色 系统 等 ) 、 明 度 调和 ( 即 相 似 明 、 
上 暗色 的 调和 ) 、 彩 度 调和 ( 即 相似 强 、 弱 色 的 调和 ) 。 
对 比 可 分 为 : 色相 对 比 〈 即 红 、 黄 、 蓝 等 色 的 对 比 ) 、 明 度 对 比 〈 即 黑 、 白 、 灰 的 对 比 ) 、 
彩 度 对 比 (如 红 与 粉 的 对 比 ) 。 
SSS 
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色彩 练习 可 以 采取 以 下 三 种 方法 。 

1. 静物 色彩 写生 

通过 静物 色彩 写生 ， 可 以 着 重 研究 室内 等 物体 色彩 之 间 的 相互 关系 ， 以 及 物体 在 特定 环境 下 
的 色彩 与 质感 的 表现 。 材 料 与 质感 是 建筑 环境 表现 画 ， 尤 其 是 室内 表现 画 的 重要 部 分 。 静 物色 彩 
写生 ， 使 人 们 有 充分 的 时 间 ， 对 物体 的 形体 、 色 彩 、 质 感 进行 研究 ， 并 把 色彩 关系 表现 出 来 。 

2. 风景 写生 

风景 写生 主要 侧重 于 表现 建筑 环境 空间 、 气 氛 与 意境 。 风 景 写生 的 训练 和 设计 表现 画 的 联系 
较为 密切 。 通 过 风景 写生 ， 能 够 对 自然 环境 中 的 空间 、 形 体 、 质 感 ， 以 及 配 景 有 比较 直观 的 认识 ， 
从 而 为 绘 建筑 环境 表现 画 打 下 一 个 良好 的 基础 。 同 时 ， 通 过 风景 写生 交还 能 为 学 习 色彩 的 调配 、 
画面 的 组 织 ， 以 及 表现 不 同 空间 、 时 间 、 季 节 等 情况 下 的 环境 物体 结构 形象 积累 经 验 ， 如 图 2.4 
和 图 2.5 所 示 。 
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图 2.5 色彩 风景 写生 / 画面 空间 关系 通 透 ， 尤 其 是 树 的 投影 透明 、 透 气 





3. 马克 笔 写生 

使 用 马克 笔 进行 建筑 环境 的 绘画 、 如 同 使 用 其 他 绘画 材料 一 样 ， 需 要 通过 大 量 的 写生 练习 。 
通过 写生 ， 不 但 可 以 搜集 素材 > 训练 技法 ， 而 且 也 可 以 锻炼 绘图 者 对 画面 整体 效果 的 把 握 和 处 理 
能 力 。 在 写生 中 积累 的 大 量 经 验 , 导 E 常 有 助 于 表现 画 的 创作 ,使 自己 在 创作 时 能 够 胸有成竹 ， 落 
笔 自如 。 

写生 是 以 主观 的 意识 把 物象 客观 地 反映 在 画面 上 。 写 生 的 画面 色彩 与 其 他 画 种 一 样 ， 追 求 丰 
富 多 彩 、 和 谐 统 半 的 效果 。 为 了 较 易 掌握 画面 的 色彩 基调 ， 写 生 时 ， 当 以 某 一 色 系 作为 主 调 ， 以 
其 补 色 作为 点 级 ， 来 强调 画面 的 色彩 协调 ， 如 图 2.6 和 图 2.7 所 示 。 








图 2.6 马克 笔 写生 / 强调 线 的 结构 关系 表现 环境 物体 ， 好 似 中国 的 水 墨 山水 画 / 作者 : 赵 杰 











图 2.7 马克 笔 写 生 / 画面 主 壤 、 辅 景 结合 ， 生 活 气 息 浓厚 / 作者 : 李 政 
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临摹 一 些 优秀 的 作品 或 图 片 ， 也 不 失 为 ~ 个 学 习 表现 画 的 捷径 。 通 过 临摹 ， 可 以 较 快 地 学 习 
到 别人 好 的 经 验 和 表现 方法 。 当 然 ， 在 临摹 的 过 程 中 ， 要 认真 地 分 析 别 人 的 处 理 方法 、 表 现 技巧 ， 
以 及 在 艺术 处 理 中 环境 物体 之 间 关系 的 研究 ， 为 自己 今后 设计 创意 表现 所 用 。 初 学 者 ， 往 往 忽视 
临摹 这 一 环节 。 实 际 上 ， 学 习 、 借 鉴别 人 好 的 经 验 与 方法 ， 是 学 习 的 重要 途径 之 一 。 

当然 ,仅仅 掌 握 了 造型 与 色彩 的 表现 能 力 还 是 远 远 不 够 的 ， 没 有 较为 全 面 的 知识 和 艺术 修养 
即使 技法 再 熟练 ， 也 只 能 成 为 画 匠 。 技 法 性 的 东西 容易 掌握 ， 但 知识 与 修养 必须 靠 日 积 月 累 。 技 
法 只 是 一 种 表现 手段 ， 而 不 应 成 为 追求 的 目的 ， 只 有 将 技术 手段 与 思想 结合 起 来 ， 才 是 表现 画 追 
求 的 最 高 目标 。 所 以 ， 建 筑 环 境 设 计 人 员 有 意识 地 加 强 专业 知识 与 艺术 素养 等 方面 的 学 习 与 训练 ， 
是 相当 重要 的 。 


单元 训练 和 作业 


1. 作业 欣赏 
示范 性 作业 的 欣赏 、 分 析 如 图 2.8 一 图 2.16 所 示 。 


























图 2.8 钢笔 表现 欣赏 /画面 构图 平稳 ， 虚 实 通 透 ， 玻璃 。 砖 墙 材质 表现 恰当 





图 2.9 钢笔 表现 欣赏 / 画面 肌理 材质 表现 细腻 ， 尤 其 是 动感 涌 泉 流水 的 表现 








图 2.11 色彩 风景 欣赏 / 画面 色彩 丰富 雅致 ， 建 筑 环 境 具 有 传统 油画 的 艺术 效果 
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在 花 的 世界 里 .景物 刻画 整体 不 凌乱 ， 生 机 盘 然 











图 2.15 色彩 风景 欣赏 / 通过 受 光 与 背 光 的 枝 干 对 比 表现 环境 意境 
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图 2.16 色彩 风景 欣赏 / 通过 人 、 车 等 环境 小 品 配 景 表现 泻 染 空间 气氛 


2. 课题 内 容 

课题 时 间 : 16 课时 

教学 方式 ， 教师 课堂 分 析 实 例 作品 , 讲解 具体 绘画 技巧 “如 草图 速写 、 色 彩 训练 等 ， 特 别 是 
马克 笔 的 写生 运用 。 

要 点 提示 : 在 马克 笔 表 现 绘画 中 ， 建 筑 环境 物体 的 形体 关系 ， 是 表现 建筑 环境 形象 最 基本 ， 
也 是 首要 解决 的 关键 问题 。 没 有 准确 的 造型 ， 就 不 可 能 正确 地 表现 建筑 环境 的 形象 。 


学 生 通 过 临摹 设计 表现 优秀 作品 ， 正 确 表现 整体 环境 和 单 体 实物 ， 训 练 掌握 
马克 笔 表 现 画 的 初步 技法 。 

训练 目的 要 求学 生 从 对 环境 具体 实物 形态 的 刻画 中 ， 发 现形 体 和 环境 空间 的 美感 特征 ， 使 
每 一 个 初学 者 都 有 一 个 坚实 而 正确 的 起 步 。 





3. 其 他 作业 
选择 一 幅 建 筑 环境 风景 画 ， 用 马克 笔 研究 刻画 色彩 、 光 影 、 质 感 、 调 子 、 虚 实 等 空间 关系 。 
4. 理论 思考 


查阅 课外 资料 ， 思 考 空间 环境 形式 美的 基本 规律 。 

5. 相关 知识 链接 

空间 组 合 

参见 : 

(1) All. 建筑 空间 组 合 论 [M]. 2 版 . 北京 : 中 国 建筑 工业 出 版 社 ，1998. 

(2) [ 英 ] E.H. 贡 布 里 希 . 秩序 感 一 装饰 艺术 的 心理 学 研究 [M]. 范 景 中 ， 等 译 . 长 沙 : 湖南 
科学 技术 出 版 社 ，1999. 
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透视 图 是 指 遵循 透视 法 则 进行 绘画 和 在 平面 的 纸 上 表 现 立 体 事物 的 图 ， 
换 句 话 说， 就 是 一 种 将 三 维 空 间 、 四 维 空间 的 形体 转换 成 具有 立体 感 的 二 
维 空间 画面 的 绘图 技法 。 它 能 将 设计 师 预想 的 方案 比较 真实 地 再 现 。 透 视 
图 符合 视觉 规律 ， 能 将 事物 、 空 间 环境 正确 地 反映 到 画面 上 。 这 样 设计 师 
就 能 直观 和 逼真 地 反映 设计 意图 ， 便 于 与 业主 交流 与 沟通 ， 还 能 展示 设计 
内 容 和 效果 ， 也 有 助 于 设计 者 对 形体 和 尺度 等 做 进一步 的 推 项 ， 使 设计 得 
到 不 断 的 改进 与 完善 。 掌 握 基本 的 透视 图 法 则 ,是 绘制 透视 表现 画 的 基础 。 


ane 








对 任何 一 位 从 事 设计 的 人 来 说 ;透视 图 都 是 最 重要 的 。 无 论 是 从 事 美 
术 、 建 筑 设计 ， 还 是 室内 设计 : 景观 设计 等 ， 都 必须 掌握 如 何 绘制 透视 图 ， 
因为 它 是 一 切 作 图 的 基础 六 透视 图 有 助 于 形成 真实 的 想象 ， 而 且 它 是 建立 
在 完美 的 制图 基础 上 的 。、 

透视 图 是 将 建筑 及 环境 的 平面 、 立 面 或 室内 的 展开 图 ， 根 据 设计 图 的 
资料 画 成 的 一 幅 尚 未 成 实体 的 画面 ， 将 兰 维 空间 的 形体 ， 转 换 成 具有 立体 
感 的 二 维 空间 画面 的 绘图 技术 画 法 并 能 真实 地 再 现 设计 师 的 构思 。 透 视 
图 不 但 要 注意 构图 、 透 视角 度 等 问题 的 影响 ， 而 且 还 要 注意 透视 画 法 技法 
硅 整 个 绘画 技法 上 应 起 的 作用 ， 因为 优秀 的 透视 画 超越 表面 的 建筑 物 说 明 

、 图， HT TTT RES 
; 在 建筑 、 室 内 、 景 观 设计 的 表现 图 中 ， 所 表现 的 空间 必须 确切 ， 因 为 
对 空间 表现 的 失真 会 给 设计 者 和 用 户 造成 错觉 ， 并 使 各 相关 部 位 出 现 不 协 
调 感 。 常 画 透 视图 的 人 ， 不 一 定 完全 忠实 于 透视 画 法 的 作 图 过 程 ， 他 们 采 
用 简便 方法 的 较 多 。 这 种 方法 不 仅 省 时 ， 而 且 能 提高 视觉 效果 ， 但 这 需要 
经 过 绘画 和 透视 技法 的 训练 后 才能 进行 。 

透视 图 和 绘画 、 雕 刻 不 同 ， 它 不 能 用 纯粹 的 形态 单独 完成 。 因 此 ， 不 
能 视 透视 图 为 专门 技术 ， 而 只 学 其 技巧 就 自 认 为 大 功 告 成 了 ， 它 必须 和 原 
设计 方案 密切 配合 ,掌握 设计 意图 ， 这样 才能 充分 表现 设计 者 的 思想 构思 。 

透视 图 即 透视 投影 。 在 物体 与 观 者 之 间 ， 假 设 有 一 个 透明 的 平面 ， 观 
者 对 物体 各 点 射出 视线 ， 并 与 此 平面 相交 之 点 相连 接 ， 所 形成 的 图 形 ， 称 
为 “透视 图 ”， 如 图 3.1 所 示 。 
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图 3.1 透视 图 的 概念 
1. 自视 术语 
由 于 透视 图 的 特殊 性 和 复杂 性 ， 它 的 图 式 语言 和 图 示 方法 有 其 自 成 的 体系 。 为 了 便于 技术 语 
言 的 通达 ， 现 将 常用 的 透视 术语 对 照 图 (图 3.2) 介绍 如 下 ; 





图 3.2 透视 术语 对 照 图 
(1) 画面 (P. P. ) 。 是 指 假设 与 地 面相 垂直 的 一 透明 平面 。 





(2) 地 面 (G. P. ) 。 又 称 基 面 ， 是 指 建筑 物 所 在 的 水 平面 ( 即 地 平面 ) 。 

(3) 地 平 线 (G. Le) 。 又 称 基线 ， 是 指 地 面 和 画面 的 交 线 。 

(4) 视点 (E) 。 是 指 画 者 眼睛 的 位 置 。 

(5) 视 平面 CH. P. ) 。 是 指 人 眼 高 度 所 在 的 水 平面 。 

(6) 视 平 线 (H. L . ) 。 是 指 视 平面 与 画面 的 交 线 。 

(7) 视 高 (8H) 。 是 指 视点 到 地 面 的 距离 。 

(8) 视 距 (D) 。 又 称 主 视 线 ， 是 指 视点 到 画面 的 垂直 距离 。 

(9) 视 中 心 点 (C. V. ) 。 又 称 视 心 、 中 心 灭 点 ， 是 指 过 视点 作画 面 的 垂 线 ， 该 垂 线 和 视 
平 线 的 交点 。 

(10) 视线 (S. 工 ，) 。 是 指 视点 和 物体 上 各 点 的 连 线 。 
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(11) 中 心 线 (C，L ，) 。 是 指 在 画面 上 过 视 心 所 作 视 平 线 的 垂 线 。 

在 透视 图 上 ， 因 投影 线 不 是 互相 平行 集中 于 视点 ， 所 以 显示 物体 的 大 小 ， 并 非 是 真实 的 大 小 ， 
它 有 近 大 远 小 的 特点 。 形 状 上 , 由 于 角度 因素 , 长 方形 或 正方 形 常 绘 成 四 边 不 相等 的 不 规则 四 边 形 
直角 常 绘 成 锐角 或 钝 朋 ， 圆 形 常 显示 为 椭圆 等 。 

透视 是 人 们 在 观察 物体 时 所 产生 的 视觉 变化 现象 ， 其 表现 出 以 下 特点 ; 一 是 等 高 物体 距离 人 
的 视点 越 近 则 感觉 越 高 ， 反 之 则 越 低 ， 二 是 等 距 间 的 物体 距离 与 人 的 视点 越 近 则 感觉 越 碑 ， 反 之 
则 越 密 ， 三 是 等 体 量 的 物体 距离 人 的 视点 越 近 则 感觉 越 大 ， 反 之 则 越 小 ， 四 是 空间 物体 的 平行 直 
线 与 视点 会 产生 夹 角 并 消失 于 一 点 。 

遵循 近 大 远 小 的 规律 ， 平行 透视 消失 线 均 消 失 于 “ 心 点 ”， 而 成 角 透 视 的 消失 线 均 消失 于 “ 余 
点 ”。“ 心 点 ”自然 是 画面 的 中 心 ， 而 “ 余 点 ”并 不 被 观看 者 注意 % 观看 者 注意 的 是 近 处 高 大 突 
出 的 形体 。 因 此 ， 在 构图 中 要 留意 如 何 运用 消失 线 的 指向 性 并 注意 两 种 不 同 指向 性 的 消失 线 所 
特有 的 截然 不 同 的 画面 意义 。 另 外 ， 视 平 线 的 选择 也 很 重要 ， 系 观 透视 图 常 选用 的 人 视点 透视 和 
岛 隔 透视 两 种 角度 就 是 通过 压低 或 拉 高 视 平 线 来 实现 的 : 

2. ALAR 

1) 一 点 透视 

-点 透视 又 称 平行 透视 ， 是 指 物体 的 商 组 线 ， 一 组 平行 于 画面 ， 另 一 组 垂直 于 画面 ， 它 们 聚 
集 于 一 个 消失 点 (VP) ， 如 图 33 所 示 。 一 点 透视 的 表现 范围 六， 纵深 感 强 ， 适 用 于 表现 庄重 、 
严肃 的 室内 空间 。 其 缺点 是 画面 常 显得 较 呆板 ， 与 真实 效果 有 一 定 的 距离。 


























VP 


图 3.3 一 点 透视 
2) 二 点 透视 
二 点 透视 又 称 成 角 透 视 ， 是 指 物体 有 一 组 线 垂直 于 画面 ， 其 他 两 组 线 均 与 画面 成 一 角度 ， 而 
每 组 线 有 一 个 消失 点 ， 共 有 两 个 消失 点 ， 如 图 3.4 所 示 。 二 点 透视 图 面 效果 比较 自由 、 活 泼 ， 能 
够 比较 真实 地 反映 空间 ， 一 点 透视 从 构图 上 会 多 一 分 美感 ， 其 缺点 是 角度 选择 不 准 ， 容 易 产生 
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三 点 透视 又 称 斜 角 透 视 ， 是 指 物体 的 三 组 线 均 与 画面 成 一 角度 三 组 线 消失 于 三 个 消失 点 ， 
如 图 3.5 所 示 。 三 点 透视 具有 强烈 的 透视 感 ， 多 用 于 高 层 建筑 、 建 筑 群 、 景 观 规划 与 设计 等 。 


3, BAR 

人 类 的 眼睛 并 非 以 一 个 消失 点 或 两 个 消失 点 看 东西 ， 有 时 没有 消失 点 ， 有 时 借用 很 多 的 消失 
点 看 东西 。 这 和 照相 机 的 光 镜 一 样 ， 用 焦点 调整 法 有 时 会 使 前 面 的 东西 模糊 不 清 ， 应 该 看 到 的 东 
西 却 变 成 讶 点。 绘画 和 电影 都 要 进行 调整 ， 把 视觉 上 的 特征 有 效 地 表现 出 来 。 透 视 画 也 应 如 此 作 
适当 地 调整 ， 否 则 就 会 出 现 失真 现象 。 如 图 3.6 中 ， 用 两 个 消失 点 万 、 矿 的 距离 作为 直径 画 圆 形 ， 
越 近 于 圆 中 心 的 ， 越 看 得 自然 ， 越 远 的 越 不 自然 ， 离 开 圆 形 ， 位 于 外 侧 的 ， 使 人 看 不 出 它 是 正方 
形 和 正六 面体 。 平 行 透视 法 尽量 限定 对 象 物 ， 并 设 定 其 相近 于 VW 点 。 有 和 角 透 视 法 ， 要 把 对 象 纳入 
Vi, V2 的 内 侧 来 画 ， 若 要 脱离 这 种 规则 ， 需 要 做 若干 的 调整 。 
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图 3.6 透视 形态 的 变化 规则 


(1) 视角 。 在 画 透 视图 时 ， 人 的 视野 可 假设 为 
以 视点 巨 为 顶点 的 圆锥 形体 ， 它 和 画面 垂直 相交 ， 
其 交 线 是 以 C. V. 为 圆心 的 贺 ， 圆 锥 顶 角 的 水 平 、 
垂直 角 为 60”， 这 是 正常 视野 内 作 的 圆 ， 不 会 失真 。 
在 平面 图 上 ， 在 视角 为 60” 范 围 以 内 的 立方 体 ， 球 
体 的 透视 形象 真实 ， 在 此 范围 以 外 的 立方 体 、 球 体 
失真 变形 ， 如 图 3.7 和 图 3.8 所 示 。 







































































图 3.7 正常 视角 范围 








图 3.8 不 同 视角 的 透视 变化 


(2) HUE. 建筑 物 与 画面 的 位 置 不 变 , 视 高 已 定 在 室内 一 点 透视 图 中 , 当 视 野 近 时 , 画面 小 ， 
当 视 距 远 上 时， 画面 大 ， 如 图 3.9 所 示 。 





图 3.9 不 同 视 距 的 透视 变化 (1) 


在 立方 体 的 两 点 透视 中 ， 当 视 距 近 时 ， 消 失 点 V、 态 距离 较 小 ， 当 视 距 远 时 ，V%、 术 ,距离 较 


大 。 即 视 距 较 近 ， 立 方 体 的 两 于 





和 E 直 面 缩短 越 多 ， 透 视角 度 越 了 汗 ， 如 图 3.10 所 示 。 


大 了 1 马克 笔 建 筑 环境 快 图 设计 表现 技法 








图 3.10 不 同 视 距 的 透视 变化 (2) 
(3) 视 高 。 建 筑 物 、 画 面 、 视 距 不 变 ， 视 点 的 高 低 变化 使 透视 图 形变 为 仰视 图 、 平 视图 和 
俯视 图 ( 鸟 敬 图 ) ， 其 视 高 的 选择 直接 影响 到 透视 图 的 表现 形式 与 效果 。 在 图 3.11 中 ， (a) 为 
仰视 图 、 (b) 为 平视 图 、〈c) OWE CHL) 。 








图 3.11 不 同 视 高 的 透视 图 








(4) 透视 图 形 角 度 。 画 面 、 视 点 位 置 不 变 ， 立 方 体 绕 着 它 和 画面 相交 的 一 垂 边 旋转 ， 旋 转 


不 同 的 角度 而 形成 不 同 的 透视 图 形 。 在 图 3.12 中 ， 





透视 只 有 一 个 消失 点 ,在 画面 上 面 的 透视 为 实 形 ; 
透视 图 有 两 个 消失 点 。 若 垂 面 和 画面 交角 较 小 ， 则 透视 角度 平缓 ， 交 角 较 大 ， 则 透视 角度 较 陡 。 
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(a) 和 (e) 为 立方 体 的 一 垂 面 和 画面 平行 ， 


(b) (c) 和 (d) 为 立方 体 的 垂 面 和 画面 倾斜 ， 





图 3.12 透视 图 形 的 角度 变化 


第 二 节 “分割 和 增殖 


在 正方 形 ABCD 上 画 对 角 线 可 将 其 分 割 成 无 数 的 正方 形 。 其 中 ， 分 割 的 了 
对 角 线 交点 的 水 平 线 及 垂直 线 的 延长 线 上 ， 可 





运用 这 种 方法 ， 画 透视 的 立方 体 ， 
简便 。 











同样 可 分 割 或 增殖 。 在 建筑 物 的 透视 





斜 形 透视 图 也 可 用 这 种 方法 ， 如 图 

















3.13 和 图 

















[增殖 无 数 的 正方 形 。 
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E 方 形 4EFG， 通 过 











中 ， 这 种 画 法 比较 





3.14 所 示 。 
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图 3.14 透视 立方 体 的 分 割 和 增殖 

1 简略 图 法 

简略 图 法 是 指 不 按照 图 法 ， 画 出 透视 图 的 各 种 方法 。 

有 和 角 透 视 要 有 两 个 消失 点 , 易 使 画面 过 大 , 不 方便 , 或 细微 部 分 受到 图 法 约束 , 既 费力 又 费时 。 
而 运用 简略 图 法 ， 情 况 就 不 一 样 了 。 其 实 一 般 在 画 透视 图 时 ， 都 不 是 根据 图 法 来 画 的 ， 但 都 必须 
懂得 正规 的 图 法 ， 而 后 再 简单 化 。 

【图 例 】 一 栋 大 厦 ， 用 有 角 透 视 画 ， 首 先 看 设计 图 ， 把 握 建筑 性 格 和 应 强调 的 重点 ， 选 择 适 
当 的 角度 作 图 。 

【做 法 】 如 图 3.15 所 示 。 
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(6) 画 出 接近 WV (出 纸 外 ) 的 垂直 线 EF， 和 AB 同 法 等 分 EF， 等 分 各 点 与 所 相连 。 


(7) 已 和 V, EG GS, OF 





再 连接 4B LE 1, 2, 3, 4. 5 各 点 ， 


Ee GH, Fic 6, 7, 8, 9, 10 AV, 连接 在 GH 上 的 交点 ， 
即 完成 V, 方向 的 透视 线 。 


(8) 利用 分 割 和 增殖 的 方法 画 完 透视 格子 及 细小 部 分 。 


(9) 熟练 此 方法 后 ， 可 直接 画 
2. 圆 的 透视 








心 在 正中 外 ， 其 他 的 圆 均 画 成 椭圆 ， 


窗 格 、 柱 子 线条 。 


用 六 点 法 或 十 二 点 法 ， 由 正方 形 引出 圆 形 。 圆 的 透视 图 ， 在 与 画面 平行 的 位 置 时 ， 除 圆 的 中 





如 图 3.16 和 图 3.17 所 示 。 


六 点 法 


Ww 










DY 


NN 
7 
A 
) 


TS 
RY 
SAN 
Zip" 
SA 


并 

AY 

) Ke 
XD 

YN 


{ 


图 3.17 圆 的 透视 画 法 (2) 
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1. 一 点 透视 求法 
室内 一 点 透视 求法 如 图 3.18 所 示 。 


第 三 节 室内 透视 
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确定 视 高 H. Le, 


图 3.18 室内 一 点 透视 求法 
先 按 室内 的 实际 比例 尺寸 确定 4、B8、C、D。 


) 

) 一 般 设 在 1.5 ~ 1.7m。 

) 消失 点 VP 及 M 点 ( 量 点 ) 根据 画面 的 构图 任意 定 。 
) 

) 





从 MM 点 引 到 4D 尺寸 格 的 连 线 ， 在 Aa 上 的 交点 为 进深 点 ， 
利用 VP 连接 墙壁 天 井 的 尺寸 分 割 线 。 
6) 根据 平行 法 的 原理 求 出 透视 方 格 ， 在 此 基础 上 求 出 室内 透视 。 


【图 例 】 根 据 室内 的 平面 、 剖 面 ， 求 室内 透视 。 


【做 法 】 如 








图 








3.19 所 示 。 


作 垂 线 。 
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图 3.19 室内 一 点 透视 求法 图 例 
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(1) 先 按 室内 的 比例 尺寸 ， 求 出 室内 透视 格 。 

(2) 在 透视 方 格 的 基础 上 ， 画 出 平面 布置 透视 图 。 

(3) 在 平面 透视 的 边 角 点 上 作 垂 线 ， 量 出 实际 高 度 点 ， 并 连接 ， 完 成 室内 透视 。 
2, 二 点 延 视 求法 

步 又 一 ， 如 图 3.20 所 示 。 











图 3.20 室内 二 点 透视 求法 步骤 一 


(1) 按照 一 定 比例 确定 墙角 线 AB, HEE EER 
(2) AB 间 选 定 视 高 H. L. ， 过 8 作 水 平 的 辅助 线 , 作 G. Le 。 
(3) 在 H. L. 上 确定 消失 点 万、 瑟 ， 画 出 墙 边 线 。 
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(4) 以 也 万 为 直径 画 半 圆 ， 在 半圆 上 确定 视点 E。 

(5) HB EA, ORIN. ABD, RM, My 量 点 。 
(6) 在 G. L. 上 , 根据 48 的 尺寸 画 出 等 分 。 

(7) Mi 、M 分 别 与 等 分 点 连接 ， 求 出 地 面 、 墙 柱 等 分 点 。 
(8) 各 等 分 点 分 别 与 万 、 到 连接 ， 求 出 透视 图 。 
SR, ME 3.21 所 示 。 





X- x 


4 图 3.21 空 内 二 点 过来 法 上 二 
(1) 过 并 按 地 板 烙 等 分 之 。 


(2) 连 按 CDp 延 长 线 交 视 平 线 于 M 点 。 

(3) 从 Mi 点 向 PC 各 等 分 连 线 ， 连 线 在 PD 上 的 交点 为 乒 方向 的 地 板 透视 点 ， 各 点 连接 V,. 

(4) BP 也 用 同 理 求 出 透视 图 。 窗 格 的 方法 也 如 此 。 

步骤 三 ， 如 图 3.22 所 示 。 

(1) 按 室内 实际 比例 画 出 4、8、C、D 边框 。 

(2) 确定 视 高 也 . L，， 消 失 点 成， 任意 定 出 M 点 、 访 消失 点 线 ， 由 太 交 点 5 SIRE, OR 
出 第 二 消失 点 透视 框 。 

(3) 用 M 点 求 出 进深 ， 找 出 CD 中 点 0， 连 接 及， 连接 Ba. 

(4) 再 依次 用 对 角 线 、 分 割 增殖 法 ， 求 出 透视 图 。 
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第 四 节 三 点 透视 


三 点 透视 适用 于 超 高 层 建筑 的 俯 欧 图 或 仰视 图 。 

在 三 点 透视 中 ， 第 三 个 消失 点 ， 必 须 和 画面 保持 垂直 的 主 视线 ， 必 须 使 其 和 视角 的 二 等 分 线 
保持 一 致 。 

1. 做 法 一 (如 图 3.23 所 示 ) 

(1) 由 圆 的 中 心 4 画 三 条 互 成 120” 的 直线 ， 在 圆周 的 交点 为 内 、 太 、 太 ， 并 定 太太 为 
He Ls ¢ 

(2) 在 4 的 透视 线 上 任 取 一 点 为 8。 

(3) BRIM. L. (RTH, AAV, 的 交点 为 C，BC 为 正六 面体 上 对 角 线 之 一 

(4) 在 8、C 的 透视 线 上 求 D、E、F， 完 成 透视 图 % 此 为 左右 上 下 均 由 45” 角 相 接 的 正六 
面体 透视 。 





图 3.23 正六 面体 的 三 点 透视 (1) 


2. 做 法 二 (如 图 3.24 所 示 ) 
(1) 7EH. 工 . 上 设 从， 二 等 分 处 设 X。 

(2) 以 为 圆心 画 通过 万、 六 的 圆 弧 。 

(3) Viv, AER VOR, A AAT Ae A, 

(4) FRVA TARSTEROR B, HV, Veit BRERA AH IM 28 六 Z 点 。 
(5) 矶 和 Z、 太 和 了 连接 线 的 延长 在 灰 4 的 垂直 线 上 相交 ， 为 第 三 消失 点 玉 。 





























#=% 透视 制图 VHA 





(6) ViV3. Vis AH. L. ， 反复 作 图 可 得 C、D 点 。 
(7) 由 4 的 透视 线 及 C、D， 至 各 消失 点 的 透视 线 得 E、F、G， 完 成 透视 。 





图 24 正六 面体 的 三 点 透视 (2) 
3. 做 法 三 (如 图 3.25 所 示 ) 
(1) 在 有 角 透 视图 上 作 正 六 面体 ， 画 对 角 线 。 
(2) 以 任意 倾斜 的 二 个 边 角 交 点 萎 作 为 基点 ， 求 出 透视 。 





图 3.25 正六 面体 的 三 点 透视 (3) 
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第 五 节 轴 测 图 











在 作 图 时 ， 将 平面 图 在 水 平 线 上 扭转 到 一 定 的 角度 后 ， 把 平面 图 上 的 各 点 按 同 一 比例 尺寸 ， 
向 上 作 设 计 高 度 的 垂 线 ， 然 后 连接 垂直 线 上 端的 各 点 ， 即 可 求 出 轴 测 图 。 
做 法 (如 图 3.26 所 示 ) : 


i (b) 
(a) 
Zz 
4 x 
(d) 
(f) 


3.26 WERE 
(1) 选择 OX, OY, OZ 轴 的 角度 。 
(2) 把 平面 图 48、CD 分 别 与 轴 OX, OY RH, 在 OX 轴 上 分 别 量 出 04、4B 的 长 度 ，OY 
轴 上 分 别 量 出 OC、CD 的 长 度 ， 自 4、 点 作 平 行 O7 轴 的 水 平 线 ， 自 C、D 点 作 平 行 OX 轴 的 
水 平 线 ， 求 出 平面 图 。 
(3) 自 平面 上 各 点 作 垂 线 ， 量 出 EFL EG 的 高 度 。 
(4) 按 立 面 图 的 高 度 ， 完 成 各 点 的 高 度 ， 求 得 轴 测 图 。 

















> 
& 






































第 六 节 BA 





为 了 使 建筑 透视 图 更 具有 立体 感 ， 阴 影 的 处 理 是 一 种 有 效 的 方法 。 

物体 背光 部 分 称 为 “ 阴 ”, 光线 被 物体 挡住 不 能 前 进 , 而 在 其 他 面 上 造成 的 阴影 部 分 称 为 “ 影 ” 。 
【图 例 】 假 设 为 平行 光线 ， 其 方向 与 画面 平行 ， 与 地 平面 成 45$” 角 ， 求 物体 的 阴影 。 
【做 法 】 如 图 3.27 所 示 。 














图 3.27 物体 阴影 图 求法 
(1) 自 4、8 作 两 条 与 光线 平行 的 线 。 
(2) 过 D、E 两 点 作 水 平 线 , 与 4、B 两 点 的 投射 线 相交 于 地 面 成 45” 角 , DA ' 为 D4 的 落 影 ， 
EB ' 为 EB 的 落 影 。 
(3) GEREA, BURR, A'B' Hy AB 的 落 影 ， 但 需 
个 消失 点 。 
60” 光 线 的 阴影 求法 ， 如 图 3.28 所 示 。 


h，AB 与 4 1 B '、BC 均 消失 于 两 








VPL: 消 失 线 


图 3.28 ”60” 光 线 的 阴影 求法 as 
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除了 在 太阳 的 平行 光线 下 形成 的 透视 阴影 之 外 ， 室 内 灯光 下 所 形成 的 阴影 图 是 比较 复杂 的 ， 
不 容易 掌握 。 因 为 室内 灯光 的 布局 比较 散 ， 对 于 多 光源 而 言 ， 就 要 进行 着 重 分 析 ， 选 择 主 光源 ， 
即 选择 对 制图 最 有 利 的 光源 ， 强 调 一 个 光源 ， 削 弱 其 他 光源 。 物 体 对 光线 的 阻碍 而 产生 的 影 仍 应 
遵循 家 具 在 空间 中 的 透视 法 则 ， 即 各 线 收敛 于 灭 点 或 用 以 构成 家 具 的 点 ， 如 图 3.29 所 示 。 



































图 3.29 室内 灯光 下 阴影 图 的 求法 


建筑 外 观 的 阴影 求法 ， 如 图 3.30 所 示 。 
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图 3.30 建筑 外 观 的 阴影 求法 
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单元 训练 和 作业 


作业 欣 实 
范 性 作业 的 欣赏 、 分 析 ， 如 图 3.31 一 图 3.37 所 示 。 


图 3.31 马克 笔 平面 图 画 法 / 马克 笔 着 色 技巧 是 用 笔 绘图 时 .要 适当 地 留 白 处 理 
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3.32 立 面 效果 图 / 绘图 时 应 注意 比例 .< 尺度 关系 





图 3.34 平面 、 立 面 和 透视 图 / 一 张 图 上 同时 布置 平面 、 立 面 和 透视 图 的 编排 艺术 处 理 


#22 透视 制 因 入 十 玫 








图 3.35 平面 图 /平面 建筑 关系 明确 ， 流 线 清晰 ， 主 次 分 明 


hd 





) smres thet 





3.36 轴 测 图 / 建筑 环境 表现 简洁 概括 








图 3.37 鸟 辐 透视 图 / 环境 虚实 、 主 次 关系 明确 ， 色 彩 协 调整 体 
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2. 课题 内 容 

课题 时 间 : 16 课时 

教学 方式 : 教师 课堂 上 采用 多 媒体 方式 分 析 ， 讲 解 具体 透视 制图 技法 (如 透视 术语 、 分 割 和 
增殖 、 透 视 的 种 类 等 ) ， 让 学 生理 解 透视 法 则 。 

要 点 提示 : 在 透视 表现 绘图 中 ， 如 何 选择 正确 的 透视 角度 和 透视 消失 点 。 

教学 要 求 : 要 求学 生根 据 建筑 环境 设计 的 平面 、 立 面 、 剖 面 图 ， 求 出 实际 空间 的 透视 效果 图 。 

训练 目的 : 通过 科学 系统 的 制图 训练 ， 提 高 学 生 设 计 表现 透视 效果 图 的 绘制 技法 。 





3， 其 他 作业 

选择 相 适 应 的 环境 空间 做 一 点 透视 、 二 点 透视 、 三 点 透视 ， 以 及 岛 雌 图 的 绘制 练习 。 
4. 理论 思考 ox 

设计 表现 图 中 应 如 何 正确 表现 空间 环境 的 比例 和 尺度 关系 。 

5, 相关 知识 链接 A 

透视 制图 


参见 ， 钟 训 正 ， 建 筑 制图 [M]。 南京: 东南 天 学 出 版 社 ，2011. 
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第 一 节 构图 


表现 画 讲究 构图 ， 好 的 构图 能 使 画面 辉映 有 致 。 传 统 意义 上 的 构图 学 
包含 各 种 造型 艺术 的 技法 ， 如 主 次 、 完 整 、 和 谐 、 对比、 均衡 、 比例、 变化、 
稳定 、 运 动 、 节 奏 、 重 复 及 呼应 等 。 设 计 师 要 将 自己 的 创作 构思 用 图 而 表 
现 出 来 ， 并 使 之 达到 较为 理想 的 效果 ， 取 决 于 儿 个 方面 的 能 力 ， 包 括 : 建 
筑 环境 设计 水 平 的 高 低 ， 视点 、 视 角 的 选择 ， 透视、 比例 、 尺 度 的 准确 性 ， 
给 面 艺术 水 平 的 高 低 ， 等 等 。 这 儿 方 面 的 因素 决定 了 表现 夯 效 果 的 成 败 。 

表现 画 与 纯 绘画 艺术 一 样 ， 都 存在 着 取景 与 构图 的 问题 。 它 们 之 间 上 既 
有 相同 之 处 ， 又 存在 着 不 同 之 处 : 相同 之 处 就 是 它们 都 必须 遵循 最 基本 的 
艺术 规律 ， 即 均衡 、 对 比 、 统 一 、 前 律 、 市 奏 等 法 则 ， 不 同 之 处 则 在 于 表 
现 画 的 专业 要 求 ， 表 现 画 在 遵循 艺术 规律 的 同时 ， 还 需要 考虑 如 何 通过 先 
择 最 佳 的 透视 角度 ， 在 最 天 限度 二 展示 出 设计 师 的 构思 、 建 筑 环境 空间 与 
形态 的 美 ， 以 及 建筑 环境 元 素 的 协调 与 统一 。 不 能 忽视 空间 环境 的 真实 性 ， 
以 及 对 环境 任意 杜撰 币 美化， 否则 就 违背 了 设计 表现 夯 的 目的 。 

总 之 \ 要 组 织 好 画面 构图 的 关系 六 表现 出 画面 的 主题 思想 ， 应 考虑 以 
下 几 个 万 面 的 因素 : 

(1). 表现 对 象 的 图 面 枉 式 及 以 坚 位 置 是 否 确切 。 

(2) 画面 构图 位 置 的 确定 > 是 否 过 高 、 过 低 ， 或 者 偏 左 、 偏 。 

(3) 体积 的 确定 ,， 主 什 筑 、 建 筑 环境 在 画面 中 大 、 小 比例 是 否 确切 。 

(4) 主题 中 心 的 表现 。 是 否 突出 主 与 次 、 轻 与 重 的 区 分 ， 主 建筑 环境 
的 空间 组 合 是 否 分 割 均衡 。 

(5) 画面 的 黑白 关系 及 黑 与 白 构图 的 轻 与 重 是 否 平衡 ， 过 于 白 的 画面 
显得 轻 ， 过 于 黑 的 画面 显得 嘲 。 

(6) 点 、 线 、 面 在 构图 中 的 穿插 ， 是 否 有 利于 节奏 与 的 律 的 表现 ， 是 
否 使 得 画面 更 加 生动 、 活 泌 。 

(7) 有 些 画面 为 避免 透视 角度 的 失真 现象 ， 是 否 在 画面 的 边 角 处 做 了 
处 理 ， 以 求 得 构图 上 的 完美 ， 如 用 植物 填补 失真 处 等 

当 设计 师 的 初步 设计 完成 以 后 ， 必 须 了 解 委托 人 的 目的 和 要 求 ， 把 委 
托 人 需要 突出 表现 的 立 面 ， 放 在 画面 的 重要 位 置 ， 作 为 画面 的 中 心 来 考虑 
和 安排 构图 。 建筑 环境 形体 透视 角度 的 选择 , 作为 画面 构图 的 重要 组 成 部 分 ， 
同样 显得 十 分 重要 ， 应 根据 委托 人 的 要 求 来 选择 透视 角度 ， 同 时 还 应 考虑 
地 形 、 地 貌 、 交 通 规划 、 周 围 的 景物 等 因素 ， 以 求 能 在 最 大 限度 上 展示 形 
体 和 空间 环境 的 特征 。 
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透视 对 构图 的 影响 相当 大 ， 所 以 首先 应 考虑 的 是 选择 何 种 透视 角度 
才能 在 最 大 限度 上 反映 出 建筑 环境 形体 和 空间 环境 。 在 考虑 透视 角度 的 同 
时 ， 当 然 不 能 忽视 视 距 和 视点 。 视 距 太 近 , 建筑 物体 量 太 大 , 环境 表现 太 满 ， 
画面 容易 单调 、 堵塞 , 给 人 以 不 透气 的 感觉 视 距 太 远 , 建筑 环境 主体 太 小 ， 
细部 不 明确 ， 场 景 太 大 ， 主 体 不 突出 。 另 外 ， 视 点 高 低 的 选择 ， 对 构图 的 
影响 也 很 大 。 视点 过 高 , 地 面 景物 暴露 得 过 多 , 不 利于 表现 (SBR IP) ; 
视点 过 低 ， 画 面 空 间 感 则 比较 弱 。 

环境 形象 特征 是 表现 画 构图 的 生命 ， 表 现 画 中 的 主体 形象 就 是 建筑 环 
境 形体 。 完 整 性 是 表现 画 构图 所 追求 的 目标 ， 它 包含 建筑 环境 形体 的 准确 、 
空间 合理 、 环 境 真实 等 因素 。 无 论 是 纯 绘画 还 是 表现 画 ， 都 必须 强调 构图 
的 艺术 性 。 只 有 将 构图 的 艺术 规律 与 表现 手法 完美 结合 ， 才 能 创造 出 艺术 
性 较 强 的 表现 画 。 ig 


第 二 节 材料 及 质感 的 表现 


建筑 业 的 发 展 ， 促 进 了 装饰 材料 的 发 展 ， 建 筑 外 墙 装饰 等 材料 的 发 展 
地 日 新 月 异 。 当 然 ， 各 种 装饰 材 料 的 质感 和 色彩 不 尽 相间 由 于 绘图 者 是 
根据 画 而 色调 的 选择 和 重 志趣 味 的 需要 来 进行 画面 色彩 的 组 织 的 ， 所 以 在 
学 习 材料 与 质感 的 表现 技法 时 ， 决 不 能 生 搬 硬 套 一味 地 追求 原材料 的 因 
有 色 ， 而 忽略 了 材料 在 环境 中 的 色彩 效果 ， 和 否则 ， 画 面 的 色彩 就 不 能 达到 
协调 统一 的 效果 ;正确 的 学 习 方法 是 ， 通 过 学 习 某 些 建筑 环境 装饰 材料 质 
感 的 表现 技法 ， 达 到 举一反三 的 目的 。 
譬如 说 ， 室 内 环境 表现 图 就 是 在 画面 中 能 充分 反映 出 室内 环境 装饰 所 
使 用 的 不 同 材料 ， 以 及 材料 的 质感 ， 这 一 点 和 写实 主义 绘画 是 相同 的 。 作 
为 一 个 完整 的 室内 表现 画 ， 仅 仅 有 造型 结构 、 色 彩 ， 而 没有 对 使 用 材料 质 
感 的 表现 是 不 够 的 。 设 计 的 完整 性 ， 离 不 开 材 质 的 选择 与 运用 ， 而 不 同 的 
材料 又 有 不 同 的 质地 , 优秀 的 设计 师 要 善于 利用 不 同 材料 的 质感 表现 空间 。 
材质 的 美 是 丰富 环境 空间 及 造型 美 不 可 缺少 的 内 容 。 所 以 , 材质 美的 表现 ， 
在 表现 室内 效果 气氛 中 ， 同 样 显得 不 可 缺少 。 

马克 笔 手 绘 设计 图 是 对 各 种 空间 、 各 种 物体 、 各 种 材质 用 特有 准确 的 
技法 表现 所 组 成 的 综合 效果 。 因 此 ， 对 自然 界 或 生活 中 的 各 种 物质 的 形态 、 
肌理 、 质 感 等 ,平时 就 要 留心 观察 和 分 析 , 发现 它 本 身 的 光 、 影 、 色 的 关系 。 
只 有 这 样 ， 在 手绘 作 图 时 才能 通过 工具 将 它们 准确 地 绘制 和 表现 出 来 。 
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掌握 几 种 常用 的 基本 材质 的 表现 方法 ， 是 马克 笔 手绘 技法 的 重要 基础 。 学 习 表现 画 
的 过 程 是 由 简 到 繁 、 从 局 部 到 整体 的 一 个 过 程 ， 学 好 局 部 材质 的 处 理 就 不 难 表现 整体 的 

下 面 将 列举 建筑 环境 设计 中 马克 笔 手绘 图 中 常用 的 一 些 材 质 表现 技法 。 

1. 石材 装饰 


硬 质 广场 、 休 闲 步 道 、 景 观 建筑 、 室 内 与 建筑 墙 体 等 都 必须 用 特定 的 材料 进行 铺设 
装饰 ， 才 能 满足 各 种 功能 上 的 要 求 。 常 用 的 铺 饰 材料 有 花岗岩 、 岩 板 、 卵 石 、 水 洗 石 、 
广场 砖 、 透 水 砖 等 ,在 绘制 时 , 首先 必须 了 解 这 些 材料 的 形态 、 规 格 、 尺 寸 、 色 泽 和 质感 ， 
并 人 掌握 基本 的 铺 饰 方法 和 可 能 达到 的 效果 。 只 有 这 样 ， 才 能 在 手绘 表现 图 中 准确 地 表现 
出 各 种 材料 的 铺设 效果 。 例如， 有 的 场合 是 以 形状 不 规则 :大 小 不 一 的 石 片 的 排列 组 合 ， 
来 表达 不 同 规格 和 质感 的 对 比 效果 ， 还 有 的 是 以 规则 、 有 序 的 平板 铺设 ， 共 间 做 了 色彩 
上 的 变化 或 图 案 上 的 处 理 ， 来 表现 活泼 的 环境 气氛 如 图 4.1 和 图 4.2 所 示 。 
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it 3 





\ 




















图 4.2 地 面 石材 表现 / 地 面 铺 的 为 岩 板 和 不 规则 卵石 材料 ， 应 注意 卵石 的 虚实 处 理 ， 切 忌 具 体 画 出 每 个 石子 ， 注 
意 前 大 后 小 的 透视 关系 / 作者 : 张 润 来 
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2. 木材 纹理 


木材 分 原木 和 板材 两 种 ， 常 用 的 室外 木材 有 柳 校 、 杉 木 等 ， 用 于 室内 的 木材 就 更 多 了 。 原 木 


就 是 未 经 处 理 和 加 工 过 的 树木 ， 手 绘 作 图 时 应 注意 画 出 原木 表皮 的 多 


烽 感 。 板 材 就 是 经 过 加 工 和 


处 理 过 的 木材 ， 手 绘 表 现时 应 注意 木质 本 身 的 原色 ,并 注意 描绘 它 的 厚度 、 裂 纹 和 木 纹 等 ， 可 以 
用 马克 笔 与 钢笔 纹理 相 结 合 的 手法 来 予以 表达 。 室 内 外 还 有 一 些 板材 用 于 地 面 或 家 具 饰 面 ， 需 经 





过 油漆 涂 装 ， 绘 画 时 应 注意 漆 膜 光泽 感 的 表现 。 木 材 表现 如 图 4.3 和 
3. 自然 山石 
自然 山石 加 强 了 景观 空间 的 山林 情趣 ， 以 其 特有 的 形态 、 色 泽 、 











图 4.4 所 示 。 





纹理 和 质感 ， 成 为 造 景 的 要 


素 之 一 。 常 用 的 石材 有 太湖 石 、 黄 石 、 石 算 、 钟 乳 石 等 。 画 山石 ， 要 福 意 石 块 的 面 和 轮廓 ， 通 常 
先 勾勒 出 石 块 的 轮廓 ， 再 将 石 块 的 正面 、 侧 面 的 结构 表现 出 来 ;出 看 就 有 了 立体 感 ， 同时， 还 要 
表现 出 山石 棱角 的 顿挫 和 曲折 。 表 现 石 的 结构 ， 是 通过 对 它 的 光影 关系 的 描绘 来 实现 的 ， 不 同 的 
石料 有 不 同 的 形态 、 纹 理 ， 光 影 的 层次 也 不 相同 ， 这 些 都 必须 在 绘图 时 做 出 明确 的 交代 ， 如 图 4.5 
和 图 4.6 所 示 。 





图 4.3 人 室内 家 具有 清水 漆 和 浑 水 漆 ， 两 种 漆 面 都 较 平滑 光亮 ， 要 注意 木质 材料 色彩 表现 的 特点 / 
作者 : 程 晓 洁 
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图 4.5 自然 山石 表现 / 石材 应 注意 表现 石 的 特征 ， 通 过 受 光 面 和 背光 面 塑 造 石 的 形体 ， 再 辅 以 植物 衬托 ， 更 显得 
石 的 华贵 / 作者 : 王 帆 
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图 4.6 自然 山石 表现 / 石料 的 不 同形 态 和 纹理 可 以 凸显 石 的 特征 ， 掌 握 这 些 画 
法 有 利于 塑造 石 的 品质 / 作者 : BRR 





4. 玻璃 材料 

在 当代 建筑 环境 
设计 中 ， 广 泛 地 运用 
了 玻璃 材料 ， 玻 璃 材 
料 以 独 有 的 特性 、 色 
泽 和 质感 构成 了 设计 
中 不 可 或 缺 的 元 素 。 
常用 的 平板 玻璃 有 白 
玻璃 、 钢 化 玻璃 、 裂 
纹 玻璃 、 彩 色 玻 璃 等 。 
玻璃 的 特征 是 透明 和 
具有 反射 作用 ， 在 阳 
光 的 照射 下 ， 其 反射 
的 光影 随 着 角度 的 变 
化 而 千变万化 。 建 
筑 外 墙 的 玻璃 起 到 了 
防 尘 、 防 雨 、 隔 音 和 
通 透 视线 的 作用 。 在 
光影 的 映照 下 ， 玻 璃 
的 表面 产生 了 投影 、 
明 影 和 色泽 的 层次 变 
化 ， 同 时 又 与 墙 面 之 
间 形 成 了 质感 上 的 
比 。 由 于 玻璃 具 
的 特征 ， 所 以 在 描 
绘 玻璃 的 质感 时 ， 要 
将 它 所 透视 的 物体 和 
周边 环境 表现 出 来 ， 
从 而 达到 表现 玻璃 质 
感 的 目的 ， 如 图 4.7 
和 图 4.8 所 示 。 
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图 4.8 玻璃 材质 表现 / 玻璃 的 通 透 质 感 是 可 以 透 过 玻璃 看 到 外 面 的 景色 ， 但 玻璃 外 面 的 景色 表现 应 虚 一 些 ， 色 彩 
应 浅 一 些 / 作者 : 杨 云云 
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第 三 节 配 景 的 表现 技法 


配 景 是 表现 画 的 重要 组 成 部 分 ， 它 往往 是 建筑 环境 及 其 规划 的 再 现 。 配 景 的 描绘 能 展示 其 建 
筑 环境 所 处 的 较为 真实 的 空间 ， 以 及 地 形 、 地 貌 、 交 通 状 况 等 。 配 景 对 突出 主体 建筑 、 表 现 空间 、 
泻 染 气氛 、 增 强 画 面 艺术 效果 均 具有 十 分 重要 的 作用 。 
表现 画 的 配 景 是 指 在 画面 上 不 占 主体 地 位 的 表现 对 象 ， 其 涵盖 内 容 非常 广泛 ， 主 要 有 天 空 、 
汽车 、 人 物 、 水 体 、 植 物 、 道 路 与 地 面 、 周 围 建筑 环境 等 内 容 ， 都 可 以 作为 配 景 ， 起 到 丰富 画面 、 
染 气 氛 的 作用 。 我 们 经 常 发 现 ， 初 学 者 往往 对 主体 建筑 的 取景 构图 考虑 得 比较 多 ， 而 对 配 景 的 
安排 组 织 推 薇 得 不 够 或 不 严谨 。 配 景 如 果 处 理 不 当 ， 往 往 会 产生 配 景 党 过 大 或 过 小 ， 局 部 物体 
过 于 突出 ， 削 弱 主体 ， 画 面 不 平衡 ， 风 格 不 统一 ， 比 例 、 近视 不 淮阴 和 错误 。 
表现 画 既 是 设计 方案 的 展现 ， 同时 也 是 设计 过 程 的 不 童 要 环节 。 表 现 画面 所 展现 的 建筑 环 
境 不 仅 形态 、 色 彩 、 比 例 是 真实 的 ， ccaepiniiony: SERALWL ALLIEN, BALL, ARR IL 
的 正确 选择 ， 是 在 尊重 客观 实际 的 前 提 下 ， | 造 的 结果 。 但 是 ， 对 配 景 的 选择 与 刻画 
决 不 能 喧 宾 夺 主 ， eae et 
与 主 景 相 比 ， 配 景 虽然 在 从 属地 位 ， 是 不 可 或 缺 的 。 如 果 缺 少 配 景 失去 其 存在 
的 环境 ， 画 面 也 会 缺乏 真 i ee 商业 街 
上 没有 广告 灯箱 、 招牌 与 小 曲 ”… 六 画面 将 多 么 乏味 无 。 每 写实 的 纯 绘画 不 同 ， 景观 环境 表现 图 
‘RR ALINE, SSE 
1 ee < 人 -~ > 
i hp 用 马 训 笔 描绘 天 空 时 ， 难 以 采用 写实 的 手法 表现 天 空 
往往 用 概括 的 形 SPNLANTER, ATAMRASOEMS, LAVEAHKAHS, 有 
意 留 出 纸 的 底 色 。 天 空 的 作用 还 可 以 衬托 建筑 物 ， 描 绘 时 ， 在 建筑 物 周 边 局 部 着 色 突 出 建筑 。 建 
筑 物 亮 时 ， 天 空 要 瞳 一 些 ， 反 之 亦 然 。 
天 空 在 人 们 的 心目 中 总 是 以 蓝 色 出 现 , 但 有 时 也 可 根据 画面 色调 的 需要 ， 将 天 空 涂 成 红色 、 
HEE, HERE, Wl 4.9 和 图 4.10 所 示 。 
2. 汽车 
行驶 的 汽车 能 使 画面 产生 动静 对 比 ， 能 引导 画面 的 视觉 中 心 。 在 绘制 建筑 环境 的 表现 图 中 
汽车 已 成 为 不 可 缺少 的 配 景 。 绘 画 时 ， 首 先 要 研究 汽车 的 结构 ， 再 以 简洁 的 色彩 、 强 劲 有 力 的 笔 
触 表 现 出 汽车 的 金属 等 材质 的 质感 。 
但 不 要 过 分 描绘 汽车 的 细部 与 色彩 ， 以 免 分 散 画面 的 注意 力 。 在 画 近 处 的 汽车 时 ， 也 可 表现 
其 内 部 的 构造 ， 画 出 人 与 座席 及 方向 盘 的 轮廓 线 等 。 为 了 与 画面 的 表现 风格 保持 一 致 ， 应 对 汽车 
做 不 同方 法 的 描绘 ， 如 图 4.11 所 示 。 



































图 4.9 天 空 表现 / 沃 空 用 大 面积 的 深蓝 色 





图 4.10 天 空 表现 / 天 空 的 云彩 与 建筑 的 玻璃 幕墙 相 呼应 


sips aes 


以 衬托 白色 建筑 / 作者 ;佚名 


表现 出 云彩 神秘 的 变换 与 动感 


作者 : 佚名 





Toe 





图 4.11A 汽车 表现 (1) 用 灰色 调 表现 汽车 ， 以 避免 喧 宾 夺 主 / FA. RAR 


Os G4 








图 4.118 汽车 表现 (2) / 色彩 艳丽 的 老爷 车 ， 可 以 丰富 画面 气氛 / 作者 : RRB 
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3. Ada 

人 物 的 添加 ， 能 增强 建筑 环境 的 尺度 感 ， 给 画面 增添 活力 ， 使 人 产生 身 临 其 境 之 感 。 

表现 画 中 的 人 物 往往 与 真实 比例 有 所 差别 。 绘 画 时 ， 可 将 人 体 的 比例 从 七 个 半 头 高 拉 长 到 八 
至 九 个 头 高 ， 利 用 流畅 的 线条 ， 勾 画 出 各 种 站 立 或 者 运动 的 姿态 。 

人 物 的 表现 可 根据 画面 的 特点 来 确定 ， 往 往 以 写实 型 或 抽象 性 的 形式 来 描绘 。 着 色 时 ， 写 实 
型 人 群 应 注意 色彩 的 统一 性 ， 而 抽象 性 的 人 物 ， 在 勾画 出 其 概括 的 外 形 后 可 以 不 着 色 ， 或 用 同一 
色 进 行 平 涂 。 而 人 物 的 姿态 、 正 在 做 的 事情 及 站 的 位 置 能 进一步 说 明 建 筑 环境 的 功能 。 人 物 表现 
如 图 4.12 所 示 。 











图 4.12A 人 物 表 现 (1) / 写实 人 物 表现 / 作者 : BAR 


we 











MD] REAP RA BRU ARR 


7 写实 从 物 表现 / eH. RAB 


图 4.12B 人 物 表现 (2) 





抽象 人 物 表现 / 作者 : RAB 


图 4.12C ”人物 表现 (3) / 
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图 4.12D 人 物 表现 (4) / 抽象 人 物 表 现 / 作者 : RAR 


4. 水 体 
水 体 是 环境 景观 设计 中 的 


-个 组 成 部 分 , 所 谓 “仁者 乐山 , 智者 乐 水 ”。 水 是 景观 中 的 “ 活 物 ”， 


它 可 动 可 静 ， 动 可 气势 磅 磷 或 轻 灵 飘逸 ， 静 则 悠远 平和 或 婉约 柔美 ， 极 具 可 塑性 。 还 胸 致 无 穷 
的 倒影 ， 引 人 流连 ， 耐人寻味。 环境 景观 中 的 水 景 有 自然 或 人 工 形成 的 湖泊 、 池 塘 、 水 渠 、 瀑 布 、 


喷泉 、 跌 水 、 水 幕 等 , 在 手绘 表 


现 中 , 要 充分 表达 出 水 的 特质 : 水 的 轻柔 、 水 的 倒影 、 水 的 流动 性 等 。 





水 景 贯 通 空间 ， 虚 实 相间 ， 曲 折 有 变 ， 成 为 设计 艺术 的 媒介 。 


他 了 /马克 笔 建筑 环境 快 图 设计 表现 技法 





4 


画 水 ， 就 是 体现 它 的 特质 ， 画 它 的 透明 、 无 形 ， 画 它 在 阳光 照射 下 的 
千变万化 。 水 面 是 一 个 反射 面 ， 它 会 反映 出 物体 的 倒影 ， 而 水 的 波纹 又 使 
倒影 变形 。 水 通常 是 蓝 色 的 ， 但 往往 应 画 出 反射 物体 的 颜色 和 水 边 临近 物 


体 的 色彩 ， 如 树 、 石 、 
细腻 地 表现 出 来 的 。 


桥 、 花 草 等 。 这 些 细节 ， 在 手绘 表现 画 中 都 是 需要 


水 是 无 形 的 ， 表 现 水 应 表现 它 的 载体 和 周边 的 环境 。 画 喷洒 的 水 ， 如 
水 幕 、 喷泉 等 , 必须 采用 虚实 结合 的 手法 , 因为 此 时 的 水 形成 了 无 数 的 水 珠 ， 
形成 了 白色 的 水 柱 和 水 花 。 

水 具有 几 大 特点 : 流动 的 ， 无 确定 形状 的 共有 强烈 反射 性 的 。 这 也 
sail haeinbimianaianiaie .), 9 需要 注意 以 下 几 点 : 


(1) 水 色 的 处 理 。 Soe 


界 中 水 的 颜色 受 光源 、 


表现 时 加 以 概括 提炼 。 自 然 
和 散射 及 水 中 的 大 浮 物 等 因素 所 


光线 在 水 中 的 吸 


影响 。 一 般 来 说 ， 污 染 不 严重 机 未 常 呈现 某 种 蓝 色 、 绿 色 或 类 似 的 颜色 ， 
i AA A, AS, PEL LEELA 


当 辅 以 环境 色 。 7 


不宜 用 得 太 多 太 杂 ， 主 色 选 定 后 就 应 该 在 这 个 色 


ob Het HO 和 退 量 效果 ， 而 且 环 境 色 也 是 倒影 在 水 中 的 景观 物体 
的 颜色 ,- 所 以 纯度 、 sages ec 水 色 的 大 调子 里 。 


(2)“ 企 影 的 绘制 。 只 有 静水 未 


4 全 有 相对 清晰 的 倒影 ， 这 可 以 说 是 水 体 


-的 重要 特点 之 一 。 但 效果 图 中 应 酌情 予以 表现 , 不 可 太 实 , 否则 就 不 像 水 面 ， 


， “i 像 忱 面 玻璃 了 。 在 现 


二 水中 物体 的 倒影 因为 水 纹 的 波动 和 光线 的 折射 


等 原因 是 变形 而 且 边 缘 模糊 的 ， 其 色彩 也 受 水 色 、 天 色 与 环境 色 的 影响 而 
变 灰 、 变 暗 ， 并 不 是 倒影 物体 的 本 来 色彩 。 描 绘 倒影 时 一 定 要 画 出 的 是 水 
岸 的 倒影 ， 用 色 要 深重 。 这 样 水 体 看 起 来 就 觉得 是 在 水 岸 之 中 ， 而 不 会 显 
得 轻 标 了 。 岸 边 景物 如 植物 、 人 物 、 山 石 等 构筑 物 的 倒影 ， 就 可 以 象征 性 
地 表示 一 下 即 可 ， 让 人 感觉 似 有 似 无 ， 如 图 4.13 所 示 。 


(3) 水 面 的 形态 。 





除了 有 水、 瀑布 、 喷 泉 等 动 水 ， 其 他 的 静水 都 是 重 


直 为 主 的 形态 ， 因 此 在 运 笔 时 最 好 采用 一 致 的 笔触 ， 并 可 微微 拌 动 ， 模 拟 
水 波纹 的 效果 ， 好 似 静 水 微 澜 ， 只 可 意 会 之 感 。 还 有 一 点 需要 注意 的 是 
画 水 必须 要 留 白 ， 这 种 白 其 实 就 是 国画 中 常 说 的 那 种 “ 计 白 当 黑 ”， 空 白 
处 也 是 文章 所 在 ， 意 境 所 在 ， 虽 笔墨 未 到 ， 画 外 之 意 也 得 以 表达 。 从 整体 
画面 结构 看 ， 黑 白 之 间 则 依存 默契 ， 水 面 的 留 白 同样 暗示 了 很 多 内 容 : 水 





面 波纹 的 反光 , 画面 构 
和 图 4.15 所 示 。 











图 、 设 色 的 需要 、 意境 的 营造 等 。 动 水 体 表现 如 图 4.14 

















图 4.13 静水 体 表现 X ARPS, RARER / 作者 : WATTA 





图 4.14 动 水 体 表现 / 应 注意 水 面 波纹 反光 的 刻画 ， 水 波纹 适当 留 白 处 理 / 作者 : ERK 
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图 4.15 动 水 体 表现 / eK wap / 作者: RR 
另外 ， 在 表现 画 中 ， 临 近 水 体 的 志方 员 需 绘 一 些 配 景 ; 测 I 人 、 植 物 、 置 石 、 章 坡 等 ， 起 到 
调节 摧 少 变化 颈 央 的 处 理 、 瞳 示 水 体 员 度 、 活 跃 画面 气 所 和 的 作用 。 这 些 配 景 应 根据 室 间 功能 与 
面 面 构图 酌情 安排 。 Rp 

4. 植物 igs ke > E 

植物 是 表现 面 最 常见 的 配 景 之 一 ， 能 给 画面 带 来 生气 。 植 物 主要 有 乔木 .灌木 之 分 。 乔 木 高 大 ， 
灌木 敌 小 。 植 物 的 转 征 是 通过 植物 的 外 部 形状 ( 即 树干 、 树 校 、 树 叶 ) 来 表现 的 。 

表现 夯 的 植物 可 分 为 远 、 中 、 近 三 个 层次 。 根 据 不 同 的 层次 ， 可 以 采用 不 同 的 表现 方法 。 远 
处 的 植物 线条 较 细 较 浅 ， 减 少 细节 以 概括 方式 表现 大 的 形体 ， 色 彩 偏 冷 ， 作 图 方法 是 ,勾勒 出 植 
物 形状 后 采用 单 色 平 涂 法 ， 可 成 团 成 组 地 表现 ， 有 大 致 轮廓 即 可 。 中 景 植物 要 表现 树冠 的 轮廓 与 
体积 感 ， 根 据 其 生长 规律 进行 着 色 与 运 笔 ， 可 用 三 种 颜色 表现 侍 冠 的 明暗 关系 。 受 交 面 色彩 浅 ， 
背光 面 其 次 ， 明 团 交 界面 最 深 ， 再 做 些 过 滤 色 处 理 。 近 景 植物 常设 置 在 画面 的 前 面 ， 植 物 线条 明 
确 肯 定 ， 细 节 表 达 丰 富 ， 可 用 轻松 的 风格 来 表现 。 描 绘 时 还 可 适当 画 些 单 片 的 树叶 和 树枝 的 结构 ， 
色彩 常 选用 较为 单一 的 深 色 ， 以 表现 树 的 逆光 效果 ， 增 强 画 面 的 纵 深 感 。 有 时 也 可 面 一 些 投射 到 
地 面 上 的 树 影 ， 树 影 能 起 到 平衡 画面 构图 的 作用 ， 还 能 反映 空间 的 虚实 关系 。 

设计 表现 画 中 的 植物 绘画 要 注意 两 点 ， 一 是 要 符合 自然 界 的 生长 规律 ， 二 是 要 注意 烘托 画面 
气氛 。 自 然 界 中 万 物 生长 入 有 其 规律 ， 不 可 更 改造 越 。 表 现 画 的 植物 表现 就 是 要 研究 如 何在 遵照 
这 些 规律 的 基础 上 ， 将 自然 界 中 的 植物 加 以 艺术 梳 括 提炼。 

自然 界 中 植物 种 类 非常 多 ， 但 枝 干 生长 状态 还 是 有 规律 可 循 的 ， 大 臻 可 分 为 三 类 : 第 一 类 是 
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向 上 生长 的 ， 这 是 最 常见 的 ， 大 部 分 乔 灌木 篆 是 如 此 ， 第 二 类 是 向 下 弯曲 的 ， 如 龙 爪 槐 等 ， 第 三 
类 是 平生 横 出 的 ， 如 松树 、 杉 树 等 。 除 了 枝 干 的 生长 方向 外 ， 绘 图 时 还 需要 注意 每 一 分 枝 干 都 与 
主干 或 粗 枝 连 接 ， 不 能 凭空 生长 ， 而 且 树枝 越 往 上 长 越 细 ， 分 枝 越 多 。 夯 时 应 先 勾 好 主干 粗 核 ， 
再 夯 细 枝 。 在 绘图 时 ， 应 该 先 画 好 从 地 面 发 出 的 主干 ， 然 后 勾勒 出 树冠 的 大 形态 ， 再 适当 添加 一 
些 未 被 树叶 造 挡 的 小 分 枝 ， 要 注意 大 小 分 枝 的 形态 关系 

对 于 植物 的 叶子 不 必 完全 描 昔 自然 ， 而 是 通常 采用 概括 提炼 的 手法 表现 。 夯 树叶 时 需要 注意 
树 顶 受 阳 光照 射 较 多 叶子 较 多 , 靠 树干 处 叶子 通常 较 稀 疏 。 无 论 多 么 枝 繁 叶 茂 , 树冠 也 是 有 空 辽 的 
要 有 玻 窗 对 比 。 总 体 原则 是 要 有 主 次 ， pho 性 为 主 ， 而 多 样 性 兼 得 。 

景观 环境 空间 中 的 植物 乔 灌 章 搭配 与 组 合 讲 完 种 植 群落 ， 层 次 丰 窗 从 ER, SEEM, 
oes neces an, 常见 FHA IGM ats 
AMMA PORTICO. 

ASL HILAL TOAST. RHEE AR Rosas 暗示 空间 尺度 的 作用 ， 如 
图 4.16 ~ fA 4.18 所 示 。 \ 












































图 4.16 植物 表现 (1) / 用 植物 烘托 小 庭院 的 自然 景观 .两 棵 植物 对 称 栽植 平衡 画面 / 作者 黄 俊 
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é , \ ONE: 
图 4.18 植物 表现 (3) /通过 自然 植物 衬托 点 缀 景观 小 品 ， 柔 化 空间 / 作者 : A 
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第 四 节 光 、 影 的 运用 与 艺术 表现 


光 是 人 类 观察、 认识、 表现 事物 的 基础 条 件 ， 没 有 光 就 无 法 表现 对 象 。 
利用 光 来 表现 对 象 ， 在 表现 画 中 占有 相当 重要 的 地 位 。 

光 分 为 自然 光 和 人 造 光 ， 建筑 外 观 及 环境 的 表现 一 般 都 选用 自然 光 ( 表 
现 夜景 除外 ) 。 自 然 光 采光 方向 的 选择 应 当 与 建筑 的 表现 需要 相 结合 

目 综合 考虑 。 光 线 的 强 弱 ， 应 根据 画面 艺术 效果 的 需要 来 确定 。 光 不 仅 能 
表现 对 象 ， 同 时 对 塑造 形体 、 表 现 质感 、 增 强 空间 感 、 突 出 重点 、 强 化 艺 
术 气 气 等 发 挥 荐 重要 的 作用 。 我 们 经 常会 发 现 ， 有 的 表现 夯 的 效果 最 得 
自 无力, Ne SS ABE, A LS, RRL AE EEL 
没有 将 光照 的 重点 表现 在 主要 物体 上 ， 画 面 的 明暗 对 比较 为 分 散 ， 形 成 不 
了 主体 的 明暗 对 比 。 有 的 画面 处 理光 照 不 明确 ， x 表现 得 一 样 ， 
结果 前 弱 了 物体 的 空间 感 和 体积 感 。 

对 不 同 空间 物体 的 光 的 处 理 要 有 所 区 光 的 对 比 应 强烈 ; 远景 ， 
ei wa a 只 要 掌握 了 这 
些 原则 ， GTEC 光 与 色 是 紧密 没有 
光 也 就 没有 色 ， 光 是 通过 色 来 体现 的 。 在 表现 画 中 ， pa 
的 同时 ， 也 要 表现 物体 的 色彩 与 质感 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 在 表现 物体 的 
色彩 与 质感 的 同时 寺 万 不 能 忽视 物体 受 WAR, HILL ANE, 影子 对 
sical 外 重要 。 它 不 仅 可 以 增强 画面 的 对 比 效果 ， 同 时 对 
画面 的 构图 也 发 挥 着 重要 作用 。 建 筑 物体 上 的 阴影 ， 可 根据 光照 ， 通 过 求 
ee 

观 规律 的 前 提 下 ， 适 当地 进行 艺术 处 理 和 加 工 ， 但 是 必须 符合 艺术 美 
ARCO, 不 同 物体 在 地 面 上 所 产生 的 投影 ， 虽 然 会 给 表现 带 来 一 定 
的 难度 , 但 是 却 为 表现 空间 、 丰富 画面 的 层次 变化 和 增强 艺术 性 创造 了 条 件 。 

在 某 些 表现 画 中 ， 为 了 突出 中 景 处 主体 建筑 环境 的 需要 ， 往 往 把 前 景 
处 理 在 阴影 部 。 处 理 这 种 形式 的 画面 时 ， 要 注意 防止 阴影 部 面积 过 大 ， 以 
免 使 画面 显得 缺乏 内 容 。 解 决 这 个 问题 , 可 以 在 阴影 部 适当 地 安置 一 些 人 物 、 
车 辆 、 树 木 或 其 他 配 景 ， 处 理 上 可 虚 中 有 实 、 实 中 有 虚 。 如 图 4.19 为 人 昭 
光影 表现 ， 图 4.20 为 自然 光影 表现 。 
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图 4.19 人 照 光影 表现 通过 光 塑 造形 体 ， AU RMA CRA / 作者 ， 彭 海 波 


图 4.20 自然 光影 表现 / 利用 自然 光与影 和 谐 室内 空间 环境 气氛 / 作者 : 杨 利 华 
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第 五 节 色调 的 处 理 与 设计 





色彩 是 表现 画 的 关键 所 在 ， 纯 绘画 艺术 的 色彩 原理 对 一 张 表现 画 同时 
适用 , 只 不 过 是 表现 的 深度 和 要 求 不 同 罢 了 。 绘 画 注重 色彩 本 身 的 微妙 变化 ， 
多 是 主观 地 强调 个 人 情感 色彩 ， 马 克 笔 表现 绘画 则 是 把 色彩 纳入 一 个 固定 
的 工具 范畴 ， 并 将 此 在 最 大 限度 上 色彩 化 。 

无 论 纯 绘画 还 是 马克 笔 表现 画 ， 都 会 遇 到 调子 问题 。 调 子 是 指明 暗 调 
子 和 色彩 的 冷暖 调子 两 层 含义 。 这 两 种 调子 的 设计 与 处 理 ， 对 表现 画 的 效 
果 影 响 很 大 。 pe 

开始 构思 表现 绘本 时 ， 首 先 郑 虑 的 应 当 是 采用 什么 样 的 表现 手法 ， 才 
能 表现 出 建筑 与 环境 的 最 佳 效果 。 这 就 需要 确定 选用 何 种 明说 调和 色彩 的 
色调 。 表 现 画 的 调子 分 为 三 种 , 即 高 调 、 RE 明暗 对 比 强烈， 
形体 突出 , 光 感 较 强 , 适 于 表现 哺 朗 的 天 空 尤其 是 TE 
中 调 的 明暗 对 比 不 如 高 调 那么 强烈 ， fy cv nC 表现 光 感 
和 灯光 经 常 采用 低调 ， 它 能 给 人 一 wana 境 空间 色调 表现 一 般 情况 
下 是 近 处 对 比 强烈 ， 远 处 概括 模糊 Nn 在 表现 夯 中 ， 确 定 认 同 的 明 睹 
调子 ， 对 不 同 的 环境 意境 进行 法 过 CoM 

色彩 是 表现 画 表 现 的 重要 手段 。 它 不 仅 直 观 ， Wh. 0%, # 
的 视觉 形象 鲜明 ， i aie, « reel 
暖色 调 ， aed 种 色彩 倾向 的 灰色 调 色调 的 选择 ， 首 先 要 考虑 能 
否 强化 画面 的 艺术 效果 ， 其 次 要 注意 表现 环境 在 不 同 的 功能 、 时 间 、 季 节 
等 气氛 下 的 色彩 表现 。 整 体 而 言 ， 空 间 物体 亮 部 冷色 ， 则 暗部 倾向 暖色 
反之 ， 亮 部 暖色 ， 则 暗部 倾向 冷色 。 色 彩 冷暖 之 间 的 差距 有 时 明显 ， 有 了 时 
微妙 ， 应 视 具体 对 象 而 表现 。 物 体 亮 部 色彩 的 冷暖 ， 除 固有 色 的 因素 外 
主要 是 光源 色 起 关键 作用 。 物 体 暗 部 色彩 的 冷暖 受 国有 色 与 环境 色 两 个 
素 的 影响 ， 但 不 等 于 固有 色 与 环境 色 的 等 量 相 加 ， 哪 一 个 因素 起 主导 作用 ， 
应 看 固有 色 纯 度 的 高 低 ， 环 境 色 影响 的 强 弱 ， 同 时 ， 应 看 它 与 亮 部 和 背景 
的 对 比 ， 具 体 分 析 以 获得 正确 的 冷暖 倾向 。 

色调 的 选择 不 仅 能 充分 体现 环境 的 气氛 与 美 ， 而 且 能 赋予 人 以 联想 。 
不 同 的 环境 气氛 要 用 不 同 的 色调 来 表现 ， 如 夏季 晴朗 天 空 下 的 环境 ， 一 般 
用 暖色 调 来 表现 ， 表 现 夜景 下 的 建筑 环境 ， 一 般 用 冷色 调 。 但 是 ， 色 调 的 
we, 不 能 概念 化 ， 必 须 同时 考虑 建筑 物体 外 观 的 材料 ， 以 及 室内 环境 、 

观 的 色彩 及 色彩 之 间 的 面积 大 小 比例 等 因素 。 
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如 果 将 建筑 环境 的 造型 比 作 骨架 ， 那 么 明暗 调子 与 色彩 调子 就 可 以 比 作 血 与 肉 ， 人 如 果 设 有 
了 血 与 肉 ， 也 就 没有 了 生命 。 优 美的 造型 、 合 理 的 明 瞳 调子 和 生动 的 色彩 ， 是 构成 一 幅 优秀 表现 
画 的 基础 。 如 图 4.21 和 图 4.22 为 暖色 调 表现 ， 图 4.23 和 图 4.24 为 冷色 调 表现 。 
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图 4.21 暖色 调 表现 (1) / 画面 为 同色 调 的 暖色 调处 理 / 作者 : BAS 








图 4.23 冷色 调 表现 (1) / 蓝 色 冷 色调 表现 空间 时 ， 可 以 通过 弱 对 比 色 粉 红色 调整 活跃 空间 / 作者 : 李 昕 南 


全 了 /马克 笔 建筑 环境 快 图 设计 表现 技法 








图 4.24 2OWRR (2) / 昔 要 色调 表现 字 间 ， 通 过 六 度 的 黑白 给 可 对 比 表现 环境 ， 加 强 空 间 司 次 关系 / 
Nee 
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另外 ,马克 笔 手 绘 表现 的 上 色 方 法 与 绘画 艺术 上 色 方法 大 不 相同 。 
画 色 彩 十 分 注意 物 与 物 之 间 的 色彩 关系 ， 物 与 环境 之 间 的 色彩 关系 ， 到 
是 从 色调 入 手 ， 并 有 自己 的 主观 色彩 ， 十 分 地 强调 色彩 的 微妙 变化 。 马 克 
笔 手 绘 表现 则 注意 建筑 环境 空间 的 大 色彩 关系 ,着 重 表现 物体 自身 的 特性 ， 
在 刻画 上 从 单个 物体 入 手 ， 注 重 物体 的 固有 色 、 质 感 ， 让 观 者 对 现实 中 物 
体 的 色彩 和 环境 色彩 产生 联想 。 用 色 是 为 力图 表现 实际 物体 的 色彩 特征 和 
质感 特征 ， 之 后 将 这 些 物体 和 空间 环境 进行 适当 的 调和 ， 以 和 谐 气 氛 。 因 
此 ,必须 要 了 解 色彩 的 冷暖 变化 、 强 弱 变化 ,以 及 色彩 的 调子 , 才能 掌握 好 ， 
表现 好 马克 笔 的 色彩 运用 。 

马克 笔 手 绘 着 色 运 笔 表现 也 有 一 定 的 技巧 。 马 克 笔 的 色彩 sed 
但 难以 满足 色彩 丰富 的 画面 ， 使 用 时 需要 进行 颜色 短 加 和 je a 
多 的 色彩 效果 。 马 克 笔 两 色 的 相互 混合 和 到 加 ， 因 其 干 湿 程 度 
不 同 ,产生 的 才 果 也 不 同 ,同一 色 马克 重复 经 光 的 和 兴 多 , 颜色 就 越 深 ， 
而 且 多 种 颜色 相互 重 车 时 ， 可 产生 另 一 “apse 增加 画面 的 层次 感 
MOBIL. Hit SMM, Sc ieee pea 








浑 间 。 
RS Ts 
空间 , 对 空间 物体 的 明暗 进行 渐变 泻 染 。 浑 染 时 ,可 运用 色彩 浙 变 的 湿 画 法 
也 可 采用 两 色 间 笔 触 相互 控 插 的 二 画 法 ， cemeni — 

EAN WE 


单元 训练 和 作业 


1. 作业 欣赏 
示范 性 作业 的 欣赏 、 分 析 ， 如 图 4.25 一 图 4.28 所 示 。 


Me 


ME [2 RAK RRR A 








图 4.25 PEELE 先 通过 严 关 的 名 和 条 终 出 环境 时 物 ， 然后 用 马克 笔 适 当 咯 加 景物 的 固有 色 即 可 完成 
作品 / 起 ， N 





图 4.26 学 生 作业 欣赏 / 涌 泉 动 水 与 水 的 层次 和 阳光 表现 恰到好处 / 作者 : HE 
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图 4.28 学 生 作 业 欣 赏 / 景观 小 品 中 , 动 水 景 、 自 然 石 景 与 植物 的 自然 穿插 表现 生态 环境 ， 其 意境 浓厚 / 
作者 : 姚 菲 雪 
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2. 课题 内 容 

课题 时 间 : 48 课时 

教学 方式 ， 教师 课堂 分 析 和 示范 ， 讲 解 设计 构图 、 材 料 质感 、 配 景 、 光 影 及 色彩 设计 等 的 表 
现 技法 。 

要 点 提示 : 细节 决定 空间 环境 设计 表现 的 深度 ， 在 尊重 客观 实际 的 前 提 下 ， 进 行 空间 设计 艺 
术 表现 的 再 创造 。 

教学 要 求 ; 选择 不 同 特点 空间 环境 的 图 片 进行 刻画 ， 表 现 画 面 应 有 的 意境 和 艺术 情趣 。 

训练 目的 :通过 科学 系统 的 训练 ， 提 高 学 生 创新 创意 的 艺术 表达 能 力 。 

3. 其 他 作业 Q. 

根据 不 同 空间 环境 的 构 景 元 素 组 合 与 整体 构图 关系 ， area 果 图 技法 的 练习 。 


4， 理 论 思考 ay 


如 何 表现 富有 个 性 创意 氛围 的 空间 形式 。 




















5. 相关 知识 链接 me 

空间 气氛 泻 染 

参见 : 网 络 或 相关 建筑 、 east wow aan 
Yip‘ Wx 
BZ) Xa” 
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第 一 节 ”设计 表现 的 方法 步骤 


马克 笔 手 绘 表现 需要 坚实 的 造型 基础 和 专门 技巧 ， 并 能 正确 地 将 二 维 
图 形 空 间 转 化 为 三 维 图 形 空间 。 这 一 过 程 需要 有 很 好 的 空间 思维 和 想象 能 
力 ， 并 通过 图 面 的 形体 结构 、 形 体 尺度 、 形 体 的 明暗 关系 、 色 彩 关系 等 
准确 地 将 空间 的 层次 、 排 列 秩序 、 对 比 和 统一 用 绘画 的 语言 来 表现 。 从 表 
现 的 角度 来 讲 ， 熟 练 地 运用 技术 是 第 一 要 素 ， 设 计 构 思 虽 不 是 技术 层面 ， 
但 它 需 要 通过 技术 来 实现 。 

设计 表现 图 ， 初 学 者 主要 应 以 临摹 开始 ， 如 对 设计 作品 的 照片 、 优 秀 
表现 图 的 临摹 ， 其 目的 是 感悟 空间 ， 加 深 对 空间 的 印象 ， 学 习 他 人 的 表现 
技巧 ， 以 提高 表达 能 力 。 这 一 阶段 十 分 重要 ， 需 要 不 厌 其 烦 地 练习 ， 并 且 
要 有 ”的 积累 。 马 克 笔画 往往 表现 得 随意 、 自 然 ， 给 人 以 生动 、 轻 松 
之 感 。 需 要 注意 的 是 ， 在 临摹 过 程 中 要 切 不 能 “ 依 葫 芦 画 球 ”， 不 然 会 导 
致 画面 形似 而 神 不 似 ,使 入 看 了 别 担 、 做 作 ， 应 仔细 研究 并 
用 笔 规律 ， 再 结合 自己 的 理解 进行 临摹 。 临 摹 图 片 时 
点 、 色 彩 关系 的 变化 , 思考 并 设计 笔触 的 排列 及 组 合 , 落笔 时 要 
保证 画面 的 整体 性 ， 又 不 失 画 面 的 局 部 变化 ， 通 过 对 其 进行 归纳 和 提炼 
将 照片 作品 转变 为 绘画 作品 人 如 图 含 1 一 图 5.4 所 示 。 
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图 5.1A 照片 原稿 (1) 
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NA * 
图 5.1B 钢笔 线 稿 / 用 0.1mm. 针 管 笔 绘 出 钢笔 画 稿 / 注意 刻画 墙 砖 、 沙 发 和 地 秘 的 材质 肌理 
适当 分 出 受 光 面 和 背光 面 的 深浅 变化 ， 为 马克 笔 着 色 做 准备 





= ¥ - 
图 5.1C 马克 笔 效 果 图 / 用 马克 笔 在 钢笔 线 稿 的 基础 上 进行 着 色 处 理 ， 特 别 注意 色调 的 整体 刻 


画 ， 可 以 进行 一 定 的 马克 笔 用 色 组 织 .还 应 注意 马克 笔 特性 用 笔 的 笔触 关系 / 作者 ， 丁 
晓 芳 
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图 5.2B 马克 笔 效 果 图 /这 幅 图 要 特别 注意 用 色 整 体 ,表现 要 从 窗外 景观 和 室内 家 具 二 部 分 考虑 ， 
窗外 景观 用 色 笔 不 要 过 深 ， 应 做 浅 、 灰 、 虚 的 处 理 / 作者 : 汤 茂 想 
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图 .5,3A 照片 原稿 (3) 
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图 5.38B 钢笔 线 稿 / 简单 地 分 出 受 光 面 和 背光 面 ， 特 别 是 强调 加 深 背 光 处 的 投影 ， 以 及 明暗 的 











图 5.3C 马克 笔 效果 图 / 由 浅 到 深 ， 逐 次 加 深 环 境 物体 的 色彩 关系 ， 最 后 ， 用 最 深 或 黑色 加 深 
强调 瞳 部， 进行 画龙点睛 润色 表现 / 作者 ， 陈 舒 宇 





图 5.4A 照片 原稿 (4) 
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图 5.4B 钢笔 线 稿 /首先 ， eres 刻画 建筑 物 的 大 体 轮廓 ， 包括 水 中 的 倒影 ， 其 次 ， 
SRERARAEE™ 以 突出 表现 建筑 特征 





图 5.4C 马克 笔 效 果 图 / 因 是 马克 笔 快 图 ， 可 以 大 面积 留 白 处 理 ， 只 是 在 暗部 和 有 色 墙 体 简单 
着 色 ， 特 别 注意 绿化 植物 表现 ， 用 以 活跃 画面 气氛 / 作者 : 陈 舒 宇 
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1. 建筑 设计 表现 的 iy 

建筑 设计 表现 图 ， 往 往 由 主体 建筑 及 其 周围 相关 的 景物 所 组 成 。 周 围 
的 景物 主要 用 以 陪衬 主体 建筑 ， 故 又 称 配 景 。 配 景 的 描绘 ， 可 以 显示 出 主 
体 建筑 的 尺度 、 消 除 主体 建筑 的 孤立 感 ， 也 能 反映 出 主体 建筑 与 周边 环境 
的 关系 ， 以 暗示 建筑 物 的 所 在 位 置 。 同 时 ， 配 景 还 能 起 到 平衡 画面 构图 、 
上 E 富 画面 内 容 ， 创 造 出 画面 气氛 的 作用 。 因 此 ， 在 表现 建筑 空间 设计 时 ， 
不 但 要 细致 刻画 主体 建筑 ， 还 需 对 配 景 做 不 同 程度 的 描绘 。 

表现 建筑 设计 绘画 时 ， 首 先 要 研究 构图 ， 确 定 光线 的 角度 与 强度 ， 再 
用 钢笔 勾画 出 透视 草图 。 主 体 建筑 是 画面 的 核心 部 位 ， 应 当 着 重 刻画 。 主 

除了 透视 要 求 准 确 ， 结 构 要 求 明确 之 处 ， 还 上 建筑 的 明暗 关系 
意 刻画 受 光 面 与 背光 面 的 虚实 变 
化 , 根据 建筑 物 结构 关系 ,强调 建筑 物 的 体 量 感 。 相 关 图 示 如 图 5.5 和 图 5.6 
所 示 。 















图 5.5A 建筑 照片 一 
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图 5.58 ”建筑 一 表现 步骤 一 线 稿 义 首先, 画 出 建筑 环境 的 透视 绩 物 图 ,包括 水 中 的 倒影 ; 其 次 
简单 分 出 受 光 面 与 背光 面 即 可 am 





图 5.5C 表现 步骤 二 / 简单 着 色 . 绘 出 建筑 环境 等 物体 的 最 浅 固有 色 


MD] 马克 笔 建筑 环境 快 图 设计 表现 技法 








图 5.5E 表现 步骤 四 / 进一步 进行 材质 肌理 表现 ， 以 及 受 光 面 与 背光 面 的 细部 刻画 ， 马 克 笔 的 
用 笔 应 沿 着 物体 的 结构 和 透视 方向 进行 
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图 5.6A 建筑 二 表现 步骤 一 a lens A STOO RE, WED, MA 
SWI J 了 “、 5、> 





图 5.6B 表现 步骤 二 / 先 从 植物 画 起 , 先 画 出 植物 背光 面 的 暗部 。 因 近景 植物 面 较 多 , 较 难 掌握 , 
植物 受 光 面 与 暗部 区 分 很 重要 ,便于 掌握 植物 的 体积 关系 
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图 5.6C 表现 步骤 三 / 逐步 加 重 深入 树 的 体积 关系 ， 并 进行 建筑 环境 固有 色 的 着 色 处 理 





图 5.6D ”表现 步骤 四 / 主要 进行 画面 暗部 的 刻画 ， 以 及 建筑 物体 的 描绘 。 应 特别 注意 建筑 环境 
各 物体 一 定 要 有 留 白 处 理 
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图 5.6E 建筑 二 表现 要 点 分 析 
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2. 室内 设计 表现 的 方 a 

一 幅 优秀 的 室内 设计 表现 图 ， 其 空间 氛围 离 不 开 灯 光 的 浑 当 ， 色 彩 的 表达 离 不 开 环境 空间 物 
体 材 质 的 组 合 ， 设 计 风格 离 不 开 家 具 和 装饰 品 的 造型 特征 。 因 此 ， 室 内 设计 表现 的 重点 是 : 光影 
表现 、 材 质 表现 、 家 有 具 陈设 的 个 性 表现 。 

室内 灯光 也 是 表现 空间 的 各 界面 及 物体 在 灯光 照射 下 的 光亮 程度 。 光 线 能 辨 明 物 象 的 形状 ， 
产生 明暗 对 比 及 灯光 的 强 弱 和 色彩 变化 ， 调 节 着 室内 空间 的 气氛 ， 而 阴影 的 位 置 及 强度 的 不 同 ， 
决定 着 光源 的 方位 及 强 弱 ， 也 决定 着 物体 的 体 量 感 与 室内 的 空间 关系 。 

室内 材质 指 材料 的 质地 ， 是 材料 的 外 部 特征 。 常 用 的 材料 有 石材 、 木 材 、 金 属 、 玻 璃 、 塑 料 、 
织 布 、 皮 革 等 。 不 同 的 材料 形成 不 同 的 表面 肌理 ， 给 人 造成 不 同 的 心理 感受 。 应 根据 材质 的 不 同 
纹理 ， 选 择 不 同 的 表现 方法 。 

家 具 是 室内 空间 的 重要 组 成 部 分 ， 人 掌握 家 具 正 确 的 造型 和 透视 规律 ， 有 助 于 马克 笔 对 室内 设 
计 空间 构成 的 表达 。 

在 室内 设计 表现 画 的 绘制 过 程 中 ， 室 内 环境 气氛 的 表达 和 文化 内 涵 的 展示 、 装 饰 、 家 具 的 造 
型 及 陈设 的 设计 与 个 性 表达 也 是 相当 重要 的 ,它们 不 仅 烘 托 了 主体 ， 同 时 还 起 到 画龙点睛 、 锦 上 
添 花 的 作用 。 如 图 5.7 和 图 5.8 所 示 。 
























图 5.7A 室内 照片 一 
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图 5.7C 表现 步骤 二 / 描绘 室内 各 物体 的 最 浅 固 有 色 ， 用 浅 灰 色 画 出 物体 暗部 背光 处 的 阴影 与 
投影 关系 
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图 5.7D 表现 步骤 三 / 逐步 绘 出 家 具 物 体 的 固有 色彩 与 明暗 关系 ,, 注意 刻画 沙发 面料 等 肌理 质感 





图 5.7E 表现 步骤 四 / 更 进一步 刻画 室内 各 物体 明暗 关系 ,注意 环境 色彩 的 协调 处 理 ， 加 深 阴 
影 的 投影 深度 ， 使 体积 关系 更 加 显现 
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图 5.7F 室内 一 表现 要 点 分 析 
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“图 5.8A 室内 照片 





/ 绘 出 室内 家 具 物 体 的 透视 关系 图 . 分 出 光影 明暗 关系 . 注意 刻画 玻璃 、 


顶 面 肌理 材质 的 投影 特征 


图 5.8B 表现 步骤 一 线 稿 
钢琴 、 
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图 5.8C 表现 步骤 二 / 简单 综 出 各 物体 的 固有 色 和 环境 色彩 关系 ， 盛 其 注意 各 种 材质 肌理 的 
表现 i oa SONS 





图 5.8D 表现 步骤 三 / 进一步 画 出 室内 家 具 固 有 色 的 层次 ， 同 时 丰富 环境 色彩 的 表现 ， 应 注意 
马克 笔 的 用 笔 排 笔 的 笔触 表达 
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图 5.8E 表现 步骤 四 / 完善 室内 各 家 具 物 体 细节 的 处 理 ， 龙 其 是 室内 陈设 物 瞳 部 最 深 处 的 加 重 
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图 5.8F 室内 二 表现 要 点 分 析 








3. 景观 设计 表现 的 方法 步骤 
景观 设计 表现 要 求 设计 师 了 解 设计 需求 及 场地 空间 性 质 ， 了 解 环 境 空间 功能 的 大 致 组 织 及 整 








体 构 成 形式 ， 要 求 把 抽象 的 概念 具象 化 ， 表 达 空 间 环境 的 气韵 和 意境 ， 强 调 景观 重点 以 突出 画面 
焦点 。 景 观 设计 空间 范围 广阔 ， 主 要 通过 平面 图 和 鸟 辐 图 表现 景观 规划 设计 总 体 意图 ， 表 示 各 造 
的 环境 位 置 、 形 状 、 层 次 和 相互 关系 。 








具体 表现 内 容 及 侧重 点 : 在 地 
形 上 ， 考 虑 场地 空间 形式 及 沉降 关 
As 在 重心 上 , 突出 景观 建筑 与 小 品 ; 
在 形式 LE, 让 软 质 植物 与 硬 质 铺 地 、 
:和 形成 硬 与 钦 、 冷 与 暖 的 对 比 。 
园 路 铺 装 结合 使 用 特点 ， 从 材料 、 
质地 、 图 案 、 尺 寸 、 色 彩 、 纹 样 等 
方面 做 到 主 次 有 别 ， 既 丰富 园 景 ， 
又 暗示 空间 关系 。 还 应 善于 使 用 特 
殊 道 路 ， 如 步 石 、 洒 步 、 休 息 岛 、 
台阶 、 足 道 、 园 桥 等 ， 使 图 面 有 一 
番 轻 松 随意 、 自 然 挥 酒 的 韵味 。 

植物 方面 ， 由 于 植物 是 景观 设计 
中 不 可 或 缺 的 重要 因素 ， 也 是 最 为 
复杂 难以 表现 的 ， 应 注意 整体 特性 ， 
层次 分 明 ， 有 主 有 次 。 

水 体 有 静水 和 动 水 之 分 ， 动 水 又 
有 喷泉 、 瀑 布 、 跌 水 等 形式 。 水 体 对 
上 E 富 画面 ， 平 衡 色 彩 ， 营 造 气氛 有 非 
重要 的 作用 ， 是 设计 的 点 睛 之 笔 。 

景观 设计 中 的 山石 常用 于 驭 岸 、 
假山 及 独 石 造 景 ， 是 中 式 园 林 中 非常 
重要 的 构 景 要素 之 一 。 绘 图 时 应 
山石 的 结构 纹理 进行 描绘 ， 
特点 ， 恰 当地 描绘 山石 的 阴影 ， 可 以 
强调 体积 感 。 如 图 5.9 和 图 5.10 所 示 。 




























图 5.9A 景观 照片 一 
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图 5.9B 表现 步骤 一 线 稿 / 绘 出 透视 关系 图 ， 特 别 注意 木材 肌理 和 石材 肌理 的 刻画 
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/ 对 画面 空间 物体 的 固有 色 进 行 着 色 ， 从 最 浅 色 开始 


图 5.9C ”表现 步骤 
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图 5.9D ”表现 步骤 三 / 从 暗部 开始 逐步 加 重 色彩 关系 ， 注 意 光影 变化 
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图 5.9E 表现 步骤 四 / 深入 进行 环境 物体 空间 关系 的 表现 ,注意 前 后 虚实 关系 。 因 为 画面 多 为 
自然 题材 ， 用 笔 要 生动 自如 刻画 














图 5.10B 表现 步骤 一 线 稿 / 进行 钢笔 透视 线 稿 的 描绘 ， 因 自然 植物 较 多 ， 要 注意 构图 的 取舍 ， 
尤其 是 虚实 关系 的 处 理 
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图 5.10C 表现 步骤 二 /的 
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图 5.10D ”表现 步骤 三 / 逐步 深入 着 色 ， 注意 环境 色彩 变化 及 用 笔 排 笔 关 系 的 表现 


大 了 1 马 交 笔 建筑 环境 快 图 设计 表现 技法 








图 5.10E 表现 步骤 四 对 各 自然 生态 景观 和 廊 架 的 障 部 细节 进行 描绘， 注意 植物 枝 二 等 次 态 的 
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图 5.10F 景观 二 表现 要 点 分 析 
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总 之 ， 在 掌握 了 建筑 环境 独立 的 构图 、 材 质 、 色 彩 、 光 影 和 配 景 等 表现 技法 后 ， 是 否 就 一 定 
能 夯 出 优秀 的 表现 夯 呢 ? 回答 是 否定 的 。 这 是 因为 任何 事物 的 美 ， 痢 美 在 整体 ， 美 在 整体 的 统一 
与 和 谐 ， 美 在 对 意境 的 创造 与 艺术 品位 的 追求 。 所 以 ， 表 现 夯 也 不 例外 ， 它 不 仅 要 具有 艺术 的 美 、 
自然 的 美 ， 同 时 也 要 体现 出 科学 的 美 。 科 学 的 美 包括 :合理 的 空间 与 布局 ， 优 美的 造型 与 结 构 ， 
正确 的 透视 、 比 例 与 尺度 ， 不 同 材料 的 质感 美 等。 设计 表现 画集 艺术 性 与 科学 性 于 一 身 ， 它 是 
建筑 环境 设计 的 表现 图 ， 又 是 优美 的 风景 画 。 
要 想 创作 出 较为 理想 的 设计 表现 画 ， 难 就 玲 在 我 们 在 追求 环境 真实 性 的 同时 ， 如 何 最 大 限度 
展示 出 表现 画 的 艺术 美 ， 这 就 要 求生 一 位 设计 者 要 积极 地 、 不 断 地 进行 探索 与 追求。 总 体 来 说 ， 
A i i maaan 
弹 的 造型 美 ， 基 次， 根据 建筑 外 现 所 和 用 的 材料 ， 充 分 展示 材料 风 夺 地 美 ， 第 三 ， 运 用 合理 的 色 
调 体现 出 画面 的 色彩 美 ， 最 后 ， 构 图 的 独特 产生 一 种 与 众 不 同 的 生动 美 。 最 重要 的 一 点 ， 就 是 应 
WE 
的 建筑 表现 夯 。 SS 
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1 六 

ecto ea ee oe ee eee ee! 
的 确立 。 造 型 独特 、 风 格 量 著 的 建筑 环境 形体 能 为 透视 画 的 表现 打下 良好 的 基础 。 其 次 ， 透 视 与 
角度 的 选择 也 是 相当 直人 
度 。 最 佳 角度 离 未 下 视点 、 视 忠和 视 高 三 个 半 素 一 我 们 经 党 发现 有 许多 绘图 着 ， 由 于 选择 不 好 最 
佳 角度 ， 而 影响 了 画面 的 构图 ， 这 一 点 应 当 引起 设计 者 的 高 度 重视 。 

明暗 是 表现 形体 的 重要 因素 ， 建筑 环境 形体 的 刻画 ， 更 少不了 明 瞳 。 明 暗 在 形体 与 结构 的 表 
现 中 ， 发 挥 着 重要 的 作用 。 在 透视 画 的 表现 中 ， 首 先 要 确立 好 主 光 源 ， 光 源 确立 后 ， 建 筑 环境 形 
体 与 结构 通过 明 瞳 关系 , 就 可 以 衬托 出 来 。 要 求 在 画面 的 整体 效果 上 , 必须 把 担 住 明暗 的 整体 效果 。 
解决 这 些 问 题 的 办 法 ， 就 是 要 加 强 绘画 色彩 的 训练 与 研究 ， 提 高 对 色彩 的 分 析 能 力 和 运用 能 力 。 

影响 表现 画 效果 的 因素 很 多 ， 如 色调 、 配 景 、 材 料 质感 、 艺 术 处 理 和 表现 手法 等 问题 ， 这 些 
在 前 面 都 已 详细 地 讲解 过 。 另 外 ， 设 计 表现 者 需要 注意 的 是 ， 在 绘图 过 程 中 ， 精 确 与 仔细 是 至 关 
重要 的 。 当 然 ， 不 同 的 表现 手法 对 画面 有 不 同 的 要 求 ， 但 一 般 来 讲 ， 透 视 表现 画 的 要 求 还 是 比较 
精细 的 。 如 果 在 设计 表现 中 ， 马 克 笔 排列 用 笔 不 均匀 ， 线 条 画 不 直 ， 表 现 出 的 透视 形体 不 概括 ， 
最 后 效果 只 能 给 人 相 烽 、 流 草 的 感觉 ， 从 而 影响 了 表现 画面 的 整体 效果 。 只 有 持 严谨 求实 和 精益 
求 精 的 态度 ， 才 能 把 建筑 环境 表现 画 水 平 不 断 地 提高 。 

表现 夯 绘制 应 该 遵循 作画 的 诸多 法 则 ， 符 合 构图 学 的 基本 原理 ， 符 合 一 般 的 视觉 审美 法 则 。 
下 面 针 对 建筑 环境 不 同 空间 设计 表现 要 点 进行 归纳 。 
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1. 绘制 建筑 设计 表现 画 时 应 注意 的 法 则 
(1) 表现 画 上 主要 建筑 物 所 占 的 面积 通常 约 为 纸 面 的 三 分 之 一 。 设 置 建筑 物 的 位 置 时 ， 其 
地 面 的 面积 应 小 于 天 空 的 空间 ， 这 样 才 有 稳重 感 。 如 图 5.11 所 示 。 





图 5.11 awmmnmen\ 
(2) 建筑 物 左右 应 留 空间 ， 增 添 配 景 ， 充实 画面 NS 





(3) 表现 画 天 空 面积 着 大 大 、 空 白 显得 大多 财富 以 给 出 较 近 的 树叶 进行 填补 。 
(4) 在 表现 画 中 分 前 景 + ALA LIAR A. 要 用 不 同 明度 的 对 比 来 区 分 ， 才 可 使 前 后 

有 深度 感 ， 突 出 建筑 物 。 A 

(5) 建筑 物 本 身 的 线条 应 详细 计 画 和 其他 可 简单 给 之 。 1, 

(6) 表现 夯 上 可 绘 出 远近 不 同 的 笃 ， svn GREENE. 

(7) SLSR. BACNET DLE mT RHEE DRA aD, APSE, JP 
清楚 地 识别 建筑 物 的 天 小 比例 。 NS 

2, mishiat haan aaewal 

(1) me ESL mI, BEA eR A GMT he, AGT HUA, SELB BE eT 
这 就 需要 用 不 同 的 视 高 、 视 距 和 视角 来 调整 。 如 图 5.12 所 示 。 





(a) (b) 


(c) (d) 
图 5.12 室内 构图 的 关系 
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(2) 室内 空间 的 布局 处 理 要 得 当 ， 避 免 有 的 角度 拥挤 ， 有 的 角度 空 ， 可 用 绿化 、 小 品 适当 
调整 补充 画面 。 

(3) 画面 的 气氛 可 用 绿化 、 陈 设 、 人 物 等 穿插 绘画 ， 但 要 注意 比例 关系 ， 有 了 陈设 ， 空 间 
才 有 了 存在 的 意义 ， 才 有 了 生活 的 趣味 和 空间 灵气 。 如 沙发 、 茶 几 、 灯 饰 、 绿 化 、 工 艺 品 、 字 夯 ， 
这 些 陈设 的 表现 都 直接 影响 着 画面 的 空间 氛围 。 

(4) 由 于 室内 空间 的 结构 复杂 ， 空 间 构造 与 物体 的 线 角 处 理 要 有 层次 感 ， 突 出 主要 部 分 
避免 乱 、 散 的 画面 形式 。 

3. 绘制 景 观 设计 表现 画 时 应 注意 的 法 则 

(1) 景观 设计 表现 画 的 构图 ， 也 称 位 置 经 营 ， etl pn 按照 
CA 图 既 包 括 平面 构图 ， 也 
包括 立 面 构图 和 透视 构图 。 

(2) 整体 的 法 则 ， 由 于 景观 空间 的 开 沿 特性， Wi mnt 都 

ent 





要 按照 一 定 的 秩序 排列 组 合成 -个 有 机 完整 的 从 设计 整体 的 完整 ， 而 不 是 某 个 局 部 的 
精彩 。 

(3) 注意 表现 空间 层次 , 描绘 一 个 ea. 而 处 理 虚 实 关系 是 其 中 的 关键 。 
一 般 来 说 ， 近 景 对 比 强 ， 二 对 比 到 3 清晰 sae. - alia 虚实 恰当 ， 
画面 才 会 表现 出 纵深 的 空间 层次 。 Ly OK 

(4) 对 比 与 和 谐 。 ki, 横竖 、 远 近 、 ae 疏 密 、 藏 露 、 虚 实 、 轻 重 、 繁 简 、 
开 合 、 纵 横 、 动 静 、 弱 等 ， 在 这 些 对 比 关系 中 他 们 还 有 一 种 相互 依存 的 关系 , 因此 有 “ 黑 
白 相 生 ” _— 和 “i 等 说 法 。 鲜 明 的 对 比 与 高 度 的 和 谐 是 设计 
与 表现 追求 的 

5) 遵循 主体 优先 的 原则 。 为 了 突出 中 心 构图 与 表现 主体 ， 要 对 入 图 的 各 种 景物 进行 推荐 、 
取 合 ， 使 画面 更 集中 符合 形式 美的 规律 。 景 观 设计 的 “ 留 白 ” 也 是 设计 表达 的 意境 ， 可 以 产生 美 
妙 的 效果 。 
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单元 训练 和 作业 


1. 作业 欣 实 

示范 性 作业 的 欣赏 、 分 析 ( 见 第 六 章 ) 。 

2. 课题 内 容 

课题 时 间 : 16 课时 

教学 方式 : 教师 课堂 分 析 和 示范 ， 讲 解 建筑 、 室 内 、 景 观 空 oo 
要 点 提示 : 在 强调 整体 构图 绘画 前 提 下 ， 进 行 不 同 空间 设计 技法 


教学 要 求 ， 对 建筑 、 室 内 、 景 观 不 同 空间 表现 过 程 进行 合理 aR 人 0 
围 特色 。 

训练 目的 : ne 

3， 其 他 作业 

peta RN 

4、 理 论 思考 SS 

空间 表现 形式 与 风格 流派 SN 2 

5， 相 关 知识 链接 YU ke 

空间 表现 层次 与 深度 ? 间 感 


参见 见 ， 网 络 或 相关 建 、 环 境 设计 书籍 ， 江 解 空间 县 次 与 空间 感 的 表现 技法 。 
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